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Capitulo 1 Introduccién

1.1 Breve introduccién a EzCad2

1.1.1 Instalacién del software

El software EzCad2 se ejecuta en una PC con CPU de 900 MHz y 256 MB de RAM como
minimo. En general, recomendamos la PC mas rapida disponible. EzCad?2 se desarrollé en
Microsoft Windows XP y se ejecutara en Windows 7, Windows 10, Windows XP y VISTA.

La instalacion de EzCad2 es muy facil. Los usuarios simplemente necesitan copiar la
carpeta EzCad2 que se encuentra en el CD de instalacién en el disco duro, y luego hacer
doble clic en Ezcad2.exe en el directorio de EzCad?2 para ejecutar el software.

EzCad2 requiere un dispositivo de seguridad de software a veces conocido como 'dongle'.
Este dispositivo se conecta al puerto USB de la PC. Si no hay dongle o el dongle no se
instala correctamente, aparecera una advertencia y el software funcionara en estado de
demostracion. En estado de demostracion, podemos evaluar el software pero no podemos
guardar archivos y no podemos controlar el dispositivo laser.

1.1.2 Funcién de software

Funciones principales del software:

- Los usuarios pueden disefar sus graficos libremente.

- Se admiten varios tipos de fuentes. Como TrueType, SHX, JSF (fuente de linea Unica
definida por EzCad2), DMF (fuente de matriz de puntos), cédigo de barras
unidimensional, cédigo de barras bidimensional, etc.)

- Text Texto variable flexible: cambia el texto en tiempo real durante el procesamiento
laser. Se admite la hoja de datos de Excel.

- Puede a través del puerto serie leer datos de texto directamente

- Puede a través de la red leer datos de texto directamente

- La fuerte funciéon de edicidon de nodos hace que la modificaciéon de la curva sea mas facil
- El software puede admitir 265 "lapices", que solian dibujar graficos y se pueden
configurar diferentes parametros de procesamiento.

- Se admiten tipos comunes de imagenes. (omp, jpg, gif, tga, png, tif ...)

- Se admiten imdagenes vectoriales comunes. (ai, dxf, dst, plt ...)

- Procesamiento de imagen (escala de grises, transformaciones blanco / negro)

- Potentes funciones de sombreado, como el soporte de sombreado redondo.

- Operations Operaciones |O mas convenientes y mas facil de armonizar los equipos auxiliares.
- Admite el enfoque dindmico (sistema de procesamiento de 3 ejes)

- Admite directamente el laser de fibra SPI G3 y el mas nuevo laser de fibra IPG_YLP e
IPG_YLPM

- Un sistema de soporte de idioma de apertura facilita la ejecuciéon del software en la
plataforma de varios idiomas.
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1.1.3 Introduccidn a la interfaz

Interfaz de inicio de software

La imagen (Figura 1-1) aparece mientras se ejecuta el programa y, mientras tanto, las
operaciones iniciales se realizan en segundo plano.

-
e
=
=
G
o
S

Figura 1-1 Interfaz de inicio del programa
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Interfaz principal (Figura 1-2)
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Figura 1-2 Ventana principal de EzCad2

1.2 Acerca del manual del usuario de EzCad2
1.2.1 Disposicion de contenidos

El Manual del usuario presentara cada menu (Archivo, Editar, Dibujar, Modificar, Ver,
Ayuda) a su vez.

1.2.2 Ahuncio
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Capitulo 2 Menu Archivo

El menu Archivo se usa para funciones de archivo comunes como abrir, guardar, impor-
tar imagenes desde el equipo Twain, etc. (Figura 2-1)

File Edit Draw Modify View Laser He

Open... Ctr+0

Save Ctrl+5
Save fAs...

Print... Chrl+P
Scan images..

Syskem parameter..

1 12leaf.ezd

2 F:\ezdfile\ Test\£— . ezd

3 F:\ezdfilel Test\ - B¢8 .e2d
4 E:\errfile\11db1.ezd

5 E:\errfilel...\p-2812h.plt

6 F:\ezdfile\s.e2d

Exit

Figura 2-1 Menu Archivo

2.1 Nuevo (N)

"Nuevo" se utiliza para crear un espacio de trabajo en blanco para construir objetos, y su
tecla de acceso directo es "Ctrl + N" 1. Cuando se hace clic en "Nuevo", el software cerrara
los documentos que esta editando y, mientras tanto, creard un nuevo archivo Si los
documentos en los que esta trabajando aun no se han guardado, el software le
preguntara si desea guardarlos.

El icono de "Nuevo" en la barra de herramientas es. Haga clic en este icono para lograr la
misma operacion.

Si mueve el cursor del mouse sobre el icono mencionado anteriormente y lo mantiene
por un tiempo, aparecera una informacioén rapida (informacién sobre herramientas), que
explica brevemente la funcidn de este icono, y también apareceran algunas
explicaciones detalladas en el estado barra en la parte inferior de la ventana principal. Y
si mueve el cursor del mouse hacia "Nuevo" en el Menud Archivo, solo se mostraran
explicaciones detalladas en la barra de estado.
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"Ctrl + N" se refiere a presionar la tecla "N" mientras presiona la tecla "Ctrl". Los
siguientes contenidos hacen lo mismo.contrasena “PSK”

Recordatorio: en el software EzCad2, cada icono en la barra de herramientas contiene
una funcién de mostrar informaciéon breve y rdpida y mostrar una explicacion
detallada. Ademas, cada icono tiene un elemento de menu correspondiente, y ambas
formas Ilevan a cabo la misma funcion. El Manual del usuario no lo volvera a
mencionar en los siguientes capitulos.

2.2 Abierto (O)

"Abrir" se utiliza para cargar un archivo ".ezd" guardado, y su tecla de acceso directo es
"Ctrl + O". (Figura 2-2) Cuando haga clic en "Abrir", el software abrird un cuadro de didlogo
de archivo abierto para pedirle que seleccione el archivo que desea abrir, consulte la
figura 2-2. Cuando selecciona un archivo ".ezd" valido, el cuadro de didlogo mostrara la
vista previa del archivo (debe haber guardado la vista previa al guardar el archivo).

open 21|

Look in: | ‘=4 EzdFie ~| « @& cF E3-

|i| rectl
E] rect2
El rect3
E_I rect4

(2 rects

File name: || | Open I
Files of type:  |E2Cad File[*.ezd) =] Cancel |

[V Show preview

— File information
Size IUB—
Yersion I—
Author I—
Date I—

Comment

Figura 2-2 Cuadro de didlogo "Abrir"

El icono de "Abrir" en la barra de herramientas es.
El comando "Abrir" no abrira los archivos guardados con otro formato de archivo.
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2.3 Guardar (S) / Guardar como (A)

El archivo "Guardar" se utiliza para guardar el estado actual de un documento de marca
en el disco. "Guardar como" se utiliza para escribir la marca actual Documento al disco
con otro nombre. Escribir un archivo con su nombre actual es lo mismo que la funcién

Guardar.

P

Save 'n:l’-_'iEzdFile ;I « @ ¢ -
Iﬂrectl
ElractE
@recw
Hrect‘}
|3|rect5
File name: |Intited Save
Save as lype: |E2Cad File[* ezd) ~| Cancel |

~ File infarmation

[V Save preview Size I—
WVerzion I—

Savelype Authar I—
+ Save all Date I—

" Save pick

Comment

Figura 2-3 Cuadro de dialogo "Guardar"

Si el documento actual ya ha sido nombrado, se selecciona "Guardar" para guardarlo
con el nombre que se utilizd para abrir el archivo, o el software le pedira al usuario que
elija una ruta de destino y escriba un nombre. Ya sea que se nombre o no el archivo
actual, aparecera "Guardar como" para solicitar un nuevo nombre para guardar el
archivo, y el archivo anterior no se sobrescribira.

Si selecciona "Guardar imagen de vista previa", vera la vista previa cuando abra el
archivo (consulte la funcién "Abrir").

El icono de "Guardar" en la barra de herramientas es. @
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2.4 Imprimir

"Imprimir" se utiliza para imprimir las imagenes con las que esta trabajando.

2.5 Obtener imagenes escaneadas (M)

“Escanear imagenes” se usa para obtener objetos graficos digitales del dispositivo
Twain. Cuando se selecciona, la funcion "Escanear imagenes" le pedira al usuario que
elija un dispositivo Twain. (El dispositivo Twain que figura en la columna debe ser el que
se haya instalado legalmente en la computadora). Cuando se selecciona el dispositivo
adecuado, ahora puede insertar un objeto grafico en el documento seleccionado
actualmente. (Los diferentes dispositivos muestran diferentes indicaciones. Consulte la
referencia de funcionamiento de los dispositivos).

2.6 Parametros del sistema (P)

"Parametros del sistema" configura el software, y el icono de "Parametros del sistema"
en la barra de herramientas es .

Los usuarios pueden usar este comando para cambiar la configuracion predeterminada
de Pantalla, Guardar e Idioma, etc.

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de didlogo y puede configurar la unidad que
utiliza el software, el color que se muestra, el pardmetro del espacio de trabajo, el
intervalo de guardado automatico, el idioma de la configuracién regional, etc.

2.6.1 General

En "General", se pueden configurar pardmetros comunes. (Figura 2-5)
"Tipo de unidad": milimetro y pulgada son dos opciones que se pueden seleccionar.
"Pegar X"y "Pegar Y": los desplazamientos relativos al objeto anterior al pegar.

| | |
r &1

| | - 4 ||
U #

[ - |

"Cuadricula": muestra u oculta la cuadricula.

"Espacio de cuadricula™: ajuste la distancia en la cuadricula.
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"Habilitar Mark Mutex (EZCAD2MUTEX_MARKING)": esta opcién se utiliza para
sincronizar el programa Ezcad con programas de terceros. Si esta marcado, el software
Ezcad crea un objeto mutex llamado "EZCAD2MUTEX_MARKING".

El comando mark no se puede ejecutar hasta que el mutex sea "sefalado" por otros
programas. Después de marcar, el software Ezcad cambiara el mutex al estado "no
sefalizado" "Ejecutar cuando se inicie Ezcad": el archivo exe designado aqui se

ejecutara cuando se inicie el software Ezcad.

“Ejecutar cuando Ezcad finalice”: el archivo exe designado agui se ejecutard cuando
finalice el software Ezcad

Mascara de entrada 10: el usuario puede elegir el puerto IO a través de la mascara de
entrada IO, por ejemplo, si desea usar 10 0,1,2,3, puede hacer clic en 0,1,2,3.

Input I0 mask E X

LB NS vV
1514 13121110 9 8 76 5 4 32 1 O

R DRSS | LR | B L L)

B Cancel ‘

Mascara IO de salida: el usuario puede elegir el puerto 10 a través de la mascara IO de
salida, por ejemplo, si desea usar 1O 0,1, puede hacer clicen O,1.

Dutput I0 mask E]

LB ey v
1514 13121110 9 8 76 5 432 1 0

' [1).4 ’ Cancel ‘

Ron s snsmanssmma 1 s wmansssmsnat o
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System parameter @

General
Color Unit Type 1 o
Workspace
- AutoSave
Move |Rotate Faste X 1.00 Ll
Plug Manager Paste Y 1.00 [
Uzer manager .
Language Grid
I~ Show Grid
Grid Space Ill:l.m L
Input I0 mask | Output I0 mask |

[~ Enable Marking Mutex (EZCADZMUTEX_MARKING

Execute program when ezcad Starts

| »)

Execute program when ercad fimish

| Red

0K Cancel |

2.6.2 Color

"Color" se utiliza para establecer el color de fondo, el espacio de trabajo, la linea de guiay
la cuadricula, etc. Haga doble clic en la franja de color para cambiar el color deseado.
(Figura 2-5)

¥ Show Werkspace
[~ Circle Workspace
[ Show center cross line

Left Battom Corner

¥ |=50.00 ]
Y [-50.00 [

Background

—S1ize
Workspace [ |
o #iden (100.00 MM
Guildline [ ]

Height |100.00 HH
Grid

(Figura 2-5) (Figura 2-6)

2.6.3 Espacio de trabajo

El conjunto de propiedades del espacio de trabajo contiene la configuraciéon del
tamano, tipo y posicion en el espacio de trabajo. (Figura 2-6)
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El espacio de trabajo es el drea rectangular o circular en la ventana principal de la
interfaz. Este espacio se corresponde con el campo de trabajo disponible de la maquina
laser, y cualquier objeto dibujado en esta drea se marcard en funcionamiento. Debido al
limite del campo, los objetos extraidos de este espacio no pueden marcarse.

2.6.4 Guardar automaticamente

"Guardar automaticamente" se refiere al tiempo de intervalo entre dos guardados
automaticos, y el valor inicial es 10, lo que significa guardar el archivo cada diez minutos.
El archivo guardado se denomina "AutoSave.ezd" en el directorio de EzCad2. (Figura 2-7)

) Everlllil mirmtes, huto save

Save cwrrent data to file
"AutoSzve Erd’ in EzCad dirsctory
at zpecified time zpace

(Figura 2-7)

Eayboard

Wudge Distance |[1.00 Ll

Big Wudge scala 10.00
Rotate angle 15. 00 Degree

The way to go origin

T B 5
g ] 4
1 2 3
Input poant HO. D
b 0,00
¥ o000

(Figura 2-8)

2.6.5 Mover-Rotar
Ver figura 2-8.

Distancia de empuje: la distancia que el objeto se movid al presionar las teclas de
direccién cada vez.
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Escala de empuje grande: indica el nUmero que el usuario desea medir la distancia de
empuje para alcanzar cada vez mas cuando presiona sincronicamente las teclas de
direcciény la tecla "shift"

Angulo de rotacién: el angulo de rotacion del objeto cada vez que se presionan las
teclas de direccidn vy la tecla "Ctrl"

Origen del objeto: cuando se usa la funcién "Poner a origen", qué punto del objeto se
debe poner en el origen.

2.6.6 Administrador de enchufes

La lista muestra el complemento de software EzCad que ya se ha instalado en |la
computadora.

Los usuarios pueden activar o desactivar cada enchufe. Presione la tecla "en blanco" o
haga doble clic en el nombre del enchufe para cambiar el estado activo. (Figura 2-9) Los
cambios tendran efecto en el proximo inicio de EzCad.

Flug file name | Flug = . | Flu
D:4ErCad?, DABinAFLIL .. Useabls Z.0
D AErCad? 0AbiniFLU. .. Useable 2.0

The change will be walid &t next start

(Figura 2-9)

2.6.7 Administrador de usuarios

Se usa para elegir si se debe usar el software actual para ingresar la contrasefia del
usuario, como se muestra en la Figura 2-10

Cuando habilite "Debe ingresar y contrasefia antes de usar", el sistema predeterminado
tiene un administrador y un diseflador, el usuario puede aumentar el operador.

La jurisdicciéon del administrador es usar software todas las funciones La jurisdicciéon del
disefador es revisar todo el software funciéon ademas de la informacion del usuario.
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I_ U=z the =zoft puszt enter and pa:.:n:lrl:l

“EEI'

Adminystrakon
Dazignad
lrati=znan

Meds Exr

Teleta

(Figura 2-10)

La jurisdiccion del dibujante es dibujar el archivo, establecer el parametro de la maquina,
pero no puede establecer la informacidn del usuario, el parametro del sistema y el archivo

de la maquina.

La jurisdiccion del operador solo puede abrir un documento ya completado, no puede
revisar y preservar el documento, asi como también revisar el pardmetro del sistema, esto
puede evitar que el operador cambie los parametros del sistema para que el equipo

funcione por error y no sea normal.

Después de ingresar el software con el usuario, el archivo cuyo nombre es inicio de sesion
se mostrara en la carpeta, con el nombre de usuario y la hora de ingreso del usuario.

2.6.8 Idioma

Este elemento se usa para cambiar idiomas entre chino e inglés. (Figura 2-11)
Los cambios surtirdn efecto al reiniciar el software de marcado.

English |
Chineze (Sinplified)-TRE P
Chinese (Traditional 1-E2E4T W
Englizh USA
Japanese- HESE
korean~ TF
E:I'l:_:l. ] :..l'l.

(Figura 2-11)

Manual de usuario EzCad2.8UNI PAG. 16



2.7 Lista de archivos recientes

Debajo del elemento de menu de Parametros del sistema, se muestra una lista para
mostrar los Ultimos archivos de documentos abiertos, y la cantidad maxima de los
elementos del archivo es diez. No hay ningun archivo en la lista si los usuarios nunca han
abierto / guardado ningun archivo ".ezd"y "Archivo reciente" no estéa disponible.

2.8 Salir (X)

Salga del software EzCad. Cuando se selecciona, la funcién Salir le preguntara al usuario
si desea guardar los archivos que adn no se han guardado.

2.9 Lista de objetos

La Lista de objetos esta en el lado izquierdo de la ventana principal de la interfaz.

Los objetos marcados se agrupan en una estructura de objetos o se desagrupan a
muchos objetos. (Figura 2-12)

Cuando esté en proceso de marcado, el sistema seguira el orden para marcar los objetos
enumerados.

Los usuarios pueden reorganizar la lista arrastrando directamente el objeto hacia arriba
/ abajo o el teclado derecho para cambiar el orden de marcado.

Los usuarios pueden hacer doble clic en |la barra de objetos para nombrarlos.

File Edit Draw Modf

pO0EGC

Marre I Type
Cirve
Curye
e
Fectang
Fectang

B oo

OG0

o

Figura 2-12 Lista de objetos
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2.10 Propiedades del objeto

Las propiedades del objeto se muestran en el lado izquierdo de la ventana principal de
la interfaz.

- Posicidén X: la coordenada X del punto en la esquina izquierda del botén del objeto
seleccionado.
- Posicién Y: la coordenada Y del punto en la esquina izquierda del botdn del objeto
seleccionado
- Posicién Z: la coordenada Z del objeto seleccionado
- Tamano X: ancho del objeto seleccionado
- Tamano Y: altura del objeto seleccionado
E Bloguea la proporcién actual de ancho / alto del objeto seleccionado. Si
el usuario cambia el tamafio del objeto, el sisterna mantendra la relacion X/ Y.
Haga clic en el botén para cambiar al estado de desblogqueo

Los datos de coordenadas (posicion X, posicion Y) se asignan a qué punto del objeto.

x

Fosition Size

p[-7.e52 2 428 .
Y [10.665 0. T80
zo i

Arrayl IFFORT | Epply |
Round

= =
b = p =

[~ A1l Corner Hound

Figura 2-13 Propiedad del objeto

Matriz: copie el objeto actual y organicelos segun los usuarios de destino que desee
estableciendo el niumero de fila | columna y el espacio

Cuenta X: la cuenta de la fila

Recuento Y: el recuento de la columna.

Inc (mm): el espacio entre cada fila | columna.
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La Figura 2-14 representa la situacion cuando
"X =3,Y=2"

La Figura 2-15 representa la situacién cuando e i

IIX=2,Y=3II . -__.n:_.. --_.:
- .

- o E ] - "'E-&-E"" '-.-ﬂh."-.

¥ L] ! '

e M (1] .E ® E- i

- r e

o . - o uhf.s"’ e

- - . | | | | | |

Figura 2-14 Matriz (X =3,Y = 2) Figura 2-15 Matriz (X =2,Y = 3)

L”U: - establecer filas de matrices como prioridad de marcado

|T§, : establece la matriz hacia la direccioén vertical como prioridad de marcado

.|l|-l|l-

: Marcado unidireccional.

1
Tl I

l : Marcado bidireccional

Condicién de control de E / S: el sistema lee primero el puerto de entrada y luego
compara si la sefal de entrada actual es igual a la "Condicién de control de E/ S" del
objeto, y si lo hace, el objeto actual se marcara o, el sistema omitira el objeto actual y
manejara el siguiente objeto.

Solo cuatro bits (0, 1, 2, 3) estan disponibles ahora. Cada bit tiene tres estados. El estado
en gris significa omitir esta senal. El estado sin marcar significa que si gueremos marcar
este objeto, entonces la senal de este bit debe ser un voltaje de bajo nivel
(compatibilidad TTL). El estado verificado significa el voltaje de alto nivel (compatibilidad
TTL) necesario.

[# :esperarelaltonivel de voltaje INPORT : 5]

~I/0 Control Comditsonal — 0K
[ :esperar el bajo nivel de voltaje FFrrFFEFFF —
T 65 4 3 2 10 Cancel
rrrrrrrr
[+ :omita la sefal 1514 1312 11109 &

Figura 2-16 Puerto de entrada
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Capitulo 3 Menu Editar

El “Menu de edicién” realiza la operaciéon de edicion de un objeto. (Figura 3-1)

mgrav Modify ¥iew Lazes

Undo Fick Cirl+Z

CuthiCtrltd
CopsritCtrlH
Faste ' tCerl+y

CombinetCtrl+l

Group W tCerlHs

Hateh'WtCirl+H

To CorveiiCtrlH]
To Dashed
Difzet

3.1 Deshacer (U) / Rehacer (R)

"Deshacer" deshacera la Ultima accién que el usuario realizé en EzCad?2. Por ejemplo,
si el usuario eliminé un objeto accidentalmente, al hacer clic en Deshacer, el programa
volvera un paso a donde ese elemento todavia existia. Y el usuario también puede
seleccionar "Rehacer" para rehacer la dltima accién que acaba de eliminar.

3.2 Cortar (T) / Copiar (C) / Pegar (P)

"Cortar" eliminara el objeto seleccionado de EzCad2 y lo copiara al portapapeles. Se
puede volver a insertar en el archivo .ezd mas tarde utilizando la funcién "Pegar". Tenga
en cuenta que se perdera si se copian otros datos en el portapapeles.

"Copiar" copiara el objeto seleccionado al portapapeles y reservara el objeto actual.
"Pegar" pegara el objeto del portapapeles al archivo del documento actual.
Las teclas de acceso directo de "Cortar", "Copiar" y "Pegar" respectivamente son: Ctrl + X,

Ctrl+Cy Ctrl +V

3.3 Combinar / Descombinar

"Combinar" ignorara todas las propiedades de curva de los objetos seleccionados y
combinara esos objetos en una nueva combinacion de curva con nuevas propiedades
de curva. Al igual que otros objetos, esta nueva combinacién se puede seleccionar,
copiar, pegar y establecer propiedades.
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"Descombinar" devolverd la combinacion a los objetos de curva por separado. Los
objetos después de "Descombinar" pueden ser diferentes de los anteriores a
"Combinar". "Deshacer" se debe utilizar para restaurar los objetos originales

El icono de la funciéon Combinar en la barra de herramientas es % ,y eliconode la
funcién Sin Combinar en la barra de herramientas es B .

Las teclas de acceso directo de "Combinar"y "Descombinar" respectivamente son: Ctrl +
Ly Ctrl + K.

3.4 Agrupar / Desagrupar

Cuando se selecciona, la funcion "Grupo" mantendra las propiedades originales de los
objetos seleccionados y los convertirda en un nuevo objeto, y este nuevo grupo, al igual
gue otro objeto, se puede seleccionar, copiar, pegar y establecer propiedades de objeto.

"Desagrupar" convertira el objeto que se acaba de agrupar en una situacion anterior. El
objeto que acaba de ser agrupado por mas de 1000 objetos se convertira en 10 objetos.
Si el objeto es un archivo vectorial que tiene un color de |apiz diferente, se convertira en
algunos objetos segun el color.

El icono de Grupo en la barra de herramientas es % .y el de Desagrupar es ‘@ .

Las teclas de acceso directo de "Agrupar"y "Desagrupar" respectivamente son: Ctrl + Gy
Ctrl + U.

3.5 Sombreado

"Sombreado" se utiliza para forzar a EzCad a calcular los rellenos de sombreado para los
objetos actuales. El objeto a rellenar debe ser una curva cerrada, y si elige muchos
objetos para rellenar, estas figuras pueden ser objetos anidados mutuamente. Dos
objetos pueden no tener partes intersectantes (Figura 3-2)

e T
ra s —
- *, o
; h
f o N L
( by
A
. {
1 — I | A
J #
! F -
, r ~
a \ -~
. - R
—_— " o’

Figura 3-2 Escotilla

(Los objetos a la izquierda se pueden llenar; los dos rectangulos a la derecha pueden
obtener resultados inesperados porque se cruzan entre si).
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El icono de sombreado en la barra de herramientas es B:ﬂ , Y cuando se selecciona,
aparecera un cuadro de didalogo de sombreado como se muestra en la Figura 3-3.

¥ Mark Contour E | :
(* Hatehl (2 3 Cancel
W Ensble Type Delete Hateh

¥ 11 cale =

[ Follow edze on -

hngle Fen Ho.

Jo deg I-D j
Line Distance |l mn
[¥ hwerage distribute line

Edge Offset |D mn
Start Dffset |: mn

End Offset I mn
Lineraeduction |0 L]
FanLaoops |D

Loop distance |0.5 mn
[~ Auto rorate angle

IID dag

Figura 3-3

Marcar contorno: mostrar o marcar el contorno del objeto actual o no [ &H ‘
significa hacer clic en "Marcar contorno", marcar la linea de sombreado primeroy

Fl

luego marcar contorno | significa hacer clic en "Marcar contorno", marcar el

contorno primero y luego marcar la linea de sombreado

Sombreado 1/ Sombreado 2 / Sombreado 3: los usuarios pueden tener tres pardmetros
de sombreado independientes para sombrear el mismo objeto al mismo tiempo. A cada
conjunto de pardmetros de sombreado se le puede asignar un numero de lapiz que
representa un conjunto de parametros de marcado.

Habilitar: si se debe permitir la validez del parametro de sombreado actual.

All Calc: Calcule todos los objetos seleccionados como un todo. Esta es una opcion de
optimizacién. En algunos casos, la velocidad de marcado puede aumentar mucho.
Tomara mucho tiempo calcular objetos grandes y complejos.

Cuando no se selecciona, los objetos se calcularan por separado.

Por ejemplo: dibuja tres rectangulos, la distancia de la linea es de 1 mm, el angulo es de 0.
1. No haga clic en "All Calc", el sistema marcara como el orden en la lista de objetos,

marcara la linea de sombreado en el primer rectdngulo y luego marcara la linea de
sombreado en el segundo rectangulo, y asi sucesivamente.
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2. Haga clic en "Todos los calculos", marque toda la linea de sombreado al mismo
tiempo, marque toda la linea de sombreado en la misma linea.

3. Resultado de marcado como sigue fig 3-4:

u L n
] x u
| L] L

Fig. 3-4 (a) no haga clic en "Todo Calc", la linea de sombreado no esta en la misma linea

u u u
L] o L]
u | ]

Fig. 3-4 (b) haga clic en "Todos los calculos", la linea de sombreado esta en la misma linea
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Tipo de sombreado: (Figura 3-5)

—— | Escotilla unidireccional: las lineas de escotilla se marcaran de izquierda a
— | derecha.

Escotilla bidireccional: |as lineas de escotilla se marcaran primero de izquierda a

derechay luego de derecha a izquierda.

Escotilla en forma de anillo: llena los objetos desde afuera hacia adentro como

un anillo

i Escotilla de optimizacion de dos vias: similar a la escotilla bidireccional, pero el

4 final de cada extremo se conecta.

Haga clic en el botén para cambiar entre la escotilla unidireccional, bidireccional y en
forma de anillo.

Figura 3-5 Tipos de sombreado
(El objeto izquierdo se llena con un sombreado unidireccional o un sombreado

bidireccional, el objeto del medio con un sombreado tipo anillo, y el derecho es el
sombreado de optimizacion de dos vias)

Optimizacion del sombreado tipo Gong: similar a Gong, saltara en lugar nulo.

—
= E = —
el | 1 I
:: f—
— —
— —
= = i h i
Sombreado tipo gong Optimizacién de sombreado tipo gong
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Por encima de 5 tipos, todos se pueden cambiar haciendo clic en el botén |, === elijalo

de acuerdo con la aplicacion diferente.

Angulo: El angulo de sombreado representa los dngulos entre las lineas de sombreado
y el eje X,y la Figura 3-6 es la caracteristica cuando el angulo es de 45 grados.

Line Space: the space between two hatch lines

%

Edge offset: the distance between hatch lines and the
object’s outline (Figure 3-7)

Espacio lineal: el espacio entre dos lineas de sombreado
Desplazamiento del borde: la distancia entre las lineas de
sombreado y el contorno del objeto (Figura 3-7)

F\\\\E

Espacio lineal: el espacio entre dos lineas de sombreado
Desplazamiento del borde: la distancia entre las lineas de
sombreado y el contorno del objeto (Figura 3-7) Figura 3-6 grados

I

Figura 3-7 Distancia del borde

(El objeto izquierdo muestra la figura cuando el desplazamiento del borde es Oy el
derecho muestra cuando es 0,5).

Siga el borde una vez: dibuja el contorno una vez alrededor de las lineas de sombreado
después del relleno (Figura 3-8)

Figura 3-8 Siga el borde uno

(El objeto izquierdo no habilita esta opcidn y el derecho si).
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Comience la compensacion: la distancia entre la primera linea de relleno y el borde del
objeto.

Desplazamiento final: |a distancia entre la Ultima linea de relleno y el borde del objeto
La Figura 3-9 muestra la funcién cuando se llena.

Figura 3-9 Distancias de desplazamiento

(La figura de la izquierda es el objeto cuando la compensacién de inicio y la
compensacion de finalizacion son 0, y la figura de |la derecha es el objeto cuando la
compensacion de inicio y la compensacién de finalizacion son 0,5).

Linea de distribucién promedio: la solucién de la linea de sombreado inicial y final son
preguntas de distribucion no promedio cuando se trama el objeto. Después de
seleccionar este elemento, el software ajustard automaticamente el espacio de la linea
de sombreado en la base del espacio de la linea de sombreado del usuario, permitird
que el promedio de la linea de sombreado se distribuya.

Reduccién de linea: reducciéon de ambos lados de la linea de sombreado. (Figura 3-10)

NumLoops: los tiempos de eclosion tipo anillo antes de la eclosion de aclimatacion
(Figura 3-11).

| || |

[T
|

Figura 3-11 NumLoops

(La figura izquierda es el objeto cuando NumLoops es O, y la figura derecha es el objeto
cuando NumLlLoops es 2)
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Rotaciéon automatica de sombreado: se refiere a que después de cada marca, la linea
de sombreado llenard el angulo giratorio que configuramos automaticamente para
marcar nuevamente. Por ejemplo, el dngulo es O, el Angulo de rotacidon automatica es
30, el primer angulo de marca es 0, el segundo es 30, el tercero es 60, y asi.

Deshacer sombreado: eliminar sombreado

Sombreado uno por uno: elija objetos multiples y sombree juntos, después de
sombrear, objeto aun independiente.
sucesivamente.

3.6 Alacurva

"Ala curva" convierte el objeto de graficos vectoriales seleccionado en objeto de curva

3.7 Punteado

"Punteado" convierte el objeto de graficos vectoriales seleccionado actual en un objeto

punteado, como la figura 3-12

To Dashed 3 x|

L1 |I].2[I
L2 II.'LZ[I

La figura 3-12 convierte los graficos vectoriales en objeto discontinuo

El uso podria establecer la longitud de la linea y la distancia entre dos lineas

3.8 Compensacion

Dffzet dist. |1 mm [T Delete old curwe

Dist. Desplazada: la distancia entre la curva anterior y el objeto original
Después de que el usuario establezca la distancia de desplazamiento, haga clic en el

lado derecho del objeto, el objeto se movera hacia la derecha, haga clic en el lado
izquierdo del objeto, el objeto se movera hacia el lado izquierdo.
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3.9 Desagrupar texto

Haga el texto en grupo de acuerdo con cada carécter, luego el nombre del objeto del
grupo es el nombre del personaje.

Capitulo 4 Menu Dibujar

El "menu de dibujo" consta de varios elementos comunes para dibujar, por ejemplo,
puntos, lineas, curvas, poligonos, etc. El menu de dibujo tiene una barra de herramientas
correspondiente, y todas las operaciones se pueden lograr presionando el icono en la
barra de herramientas. Por ejemplo, como muestra la Figura 4-1, cuando ha
seleccionado el comando de dibujo o el icono en la Barra de herramientas, la Barra de
herramientas de comando actual en la parte superior de la ventana principal cambiard
para mostrar algunas opciones del comando actual.

P vedisy View Lo

Foimt
Curwve
Line
Rect
Cirele
Ellpise
Folygon ‘JQ-:;l J%I Eﬁ
Text .

Bitmap File
¥ector File

alaafe %

Time

Input ID
Onput I0
Exthxis
Encoder distance (b)

leQUEARAI0EPYE

—_
Q
~

Figura 4-1 Menu de dibujo

(Las tres imagenes de arriba representan: (a) Barra de herramientas de dibujo; (b)
Menu de dibujo; (c) Barra de herramientas de comandos)
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4.1 Punto (D)

Dibujar un punto en el espacio de trabajo es una de las operaciones de dibujo mas
faciles. Cuando se selecciona, el puntero del mouse se cambiara a una funcién cruzada,
y los usuarios simplemente presionan el botén izquierdo del mouse en un lugar
apropiado, se puede dibujar un punto. Ademas, los usuarios pueden dibujar mas puntos
presionando el botdn izquierdo, cuando haya terminado, el usuario puede presionar el
botdn derecho del mouse para finalizar el comando de dibujo, y luego el ultimo punto
dibujado se muestra como objeto seleccionado.

En el modo de dibujo de puntos, la barra de herramientas de comando actual se
mostrara como:

I . d'b_flﬁ;l Foint nam I'- Point dist Il mm Start offset [V mm

| * | usado para dibujar un punto

Si los usuarios presionan el botén "“J| , se colocard un conjunto de puntos con la
misma distancia a lo largo de una curva. Haga clic en este botdn, la barra de
herramientas se convierte en:

_rljr-.jl Point nus |1 Point dist IiI mm Start offset I':' mm

NuUmero de punto: la cantidad de puntos establecidos en la curva
Distancia del punto: la distancia entre los dos puntos delimitados
Comience la compensacion:la distancia entre el primer punto y el comienzo de la curva

Nota: si no puede transportar todos los puntos, el sistema colocara los puntos restantes
desde el comienzo de la curva hasta que termine todos los puntos utilizados en
'NUmero de punto' "Jl

. “J(..-,; Point noam |l Point dist |1 =m Start offset [0 e
[ o

Puede establecer la distancia de puntos segun las necesidades del usuario, el sistema

calculara el numero de puntos como la distancia de puntos
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4.2 Punto (D)
Para dibujar una curva, los usuarios pueden seleccionar el comando "Curva" en el menu

5
]

—

Dibujar o hacer clic en el icono C\ (Figura 4-2)

Figura 4-2 Dibujar una curva

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden dibujar curvas libres
presionando el botdn izquierdo del mouse y arrastrandolo.

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse a los
nodos en el medio de la curva y presionar el botdn izquierdo del mouse para eliminar el
nodo actual.

Cuando se seleccionan los comandos "Curva", el usuario puede mover el mouse al nodo
al comienzo de la curva y presionar el botdn izquierdo del mouse para cerrar la curva
actual automaticamente.

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse al nodo
al final de la curva y presionar el botén izquierdo del mouse para cambiar el nodo del
objeto actual a "sostenido".

Cuando se selecciona el comando "Curva", los usuarios pueden mover el mouse a los
puntos que no son nodos y presionar el botén izquierdo del mouse para agregar un
nodo a la posicién actual de la curva.

4.3 Rectangulo

Para dibujar un rectangulo, los usuarios pueden seleccionar el comando "Rectangulo"
en el menu Dibujar o hacer clic en el icono [] .

Bajo el comando "Rectangulo", los usuarios pueden presionar el botdn izquierdo del
mouse y arrastrarlo para dibujar un rectangulo.
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Bajo el comando "Rectangulo", los usuarios pueden dibujar un cuadrado presionando el
botdn izquierdo del mouse y dibujandolo cuando presionen la tecla "Ctrl"
sincréonicamente.

Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas Propiedades mostrara una

caracteristica como la que se muestra en la Figura 4-3. .

x
Radio de arco: se refiere al grado de suavidad de las Position Size
cuatro esquinas del rectdngulo, y cuando los grados son x et [ez 03
. . . Y [6.986 [19.883 =

del 100%, el rectangulo cambia a un circulo. 1 ]

. . Array | TNPORT | hpply |
Ronda de todas las esquinas: cuando se selecciona, los —

01T

usuarios pueden cambiar los angulos de las cuatro b = =
esquinas al mismo tiempo con solo cambiar una de ellas. ‘
NOTA: Después de cambiar los parametros en la barra b = i =
de herramientas de propiedades cada vez, debemos [ K11 Corner Eound
hacer clic en el botén "Aplicar" para actualizar el
objeto coh huevos parémetros. Figura 4-3 Propiedades del recténgulo

4.4 Circulo

Para dibujar un circulo, los usuarios pueden seleccionar el comando "Circulo" en el
menu Dibujar o hacer clic en el icono C) .

Bajo el comando "Circulo", los usuarios pueden presionar el botdn izquierdo y arrastrarlo
para dibujar un circulo.

Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas Propiedades mostrara una
caracteristica como la que se muestra en la Figura 4-4.

Diametro: el diametro del circulo. [Circle x
Angulo inicial: el angulo entre el punto inicial Fosition Size
) y [-a0.319 [37 262
y el centro de un circulo.
y [-39.320 [37.262 &
z o u]

'Dl : Esta figura se refiere a la direccion de
dibujo del circulo en el sentido de las agujas

del reloj. Diameter |3?.252

Start Angle IED deg
".)l : Esta figura se refiere a la direccion de Ql

dibujo del circulo en sentido antihorario.

Arrayl IH‘PI]RTl i |

Figura 4-4 Propiedades del circulo
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4.5 Elipse

Para dibujar una elipse, los usuarios pueden seleccionar el comando "Elipse" en el menu
Dibujar o hacer clic en el icono |« . .
Elpise x

Bajo el comando "Elipse", los usuarios pueden presionar el Position Size

botdn izquierdo del mouse y arrastrarlo para dibujar una ¥ |-15.987 29.019
elipse 1 20152 |10 210

o

Bajo el comando "Elipse", los usuarios pueden dibujar un
circulo presionando el botén izquierdo del mouse y

dibujandolo cuando presionen la tecla "Ctrl" sincrénicamente.  giart Angle I[I_deg
Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas End Angle 360 deg
Propiedades mostrara una caracteristica como la que se

muestra en la Figura 4-5. El

Angulo de inicio: el angulo entre el punto de inicio X . .

) Figura 4-5 Propiedades de elipse
y el centro de una elipse
Angulo final: el angulo entre el punto final

y el centro de una elipse

Ol : Esta figura se refiere a la direccidn de dibujo de la elipse en el sentido de las agujas
del reloj.

f')l : Esta figura se refiere a la direccion de dibujo del a elipse es en sentido antihorario.

4.6 Poligono

Para dibujar un poligono, los usuarios pueden seleccionar el comando "Poligono" en el
menu Dibujar o hacer clic en el icono (:] .

Bajo el comando "Poligono", los usuarios pueden presionar el botén izquierdo del mouse
y arrastrarlo para dibujar un poligono.

%
Después de dibujar y seleccionar, la barra de herramientas Position Siza
Propiedades mostrara una caracteristica como la que se x [6.188 2. 344
i t [13.703 fes. g69 b=

muestra en la Figura 4-6. B EH
Numero de borde: este elemento indica el nimero de """’l INFORT | oy |
bordes del poligono, y eso es al menos tres. Normalmente,

; . . . Edge Num
el nUmero de borde es inferior a diez, y con bordes [s._'

superiores a diez, el poligono se vera como un circulo.

. | :Cuando se selecciona, el poligono actual Y ’l
que se dibujara serd un poligono convexo.

:Cuando se selecciona, el poligono actua Figura 4-6 Propiedades del poligono

que se dibujara sera una estrella.
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4.7 Texto

Escribir texto directamente en el espacio de trabajo es compatible

Text o
con EzCad2, y muchos tipos de fuentes son compatibles. Para Position Size
escribir texto, los usuarios pueden seleccionar el comando "Texto" X [

P . . T 2
en el menu Dibujar o hacer clic en el icono ] . A s
Bajo el comando "Texto", los usuarios pueden configurar un h‘rayl IHFORT | hpply |
punto de partida en cualquier posicidn deseada en el espacio de Font [BarCods Font-21 ¥
trabajo para escribir caracteres con el botén izquierdo del mouse. |usER DEFIRE =
B =
4.7.1 Propiedades de los caracteres —

.Cuando se selecciona, la barra de herramientas Propiedades fl
mostrara una caracteristica como la que se muestra en la Figura A
4-7. Los usuarios pueden cambiar los caracteres escribiendo en el I™ Ensble variable Text

cuadro de texto.

) . . . 4-7 Propiedades de los caracteres
EzCad2 admite cinco tipos de texto. (Figura 4-8)

Cuando los usuarios seleccionan un tipo, aparecera una lista de IBa.rE-:u:le Font-21 'FI

fuentes debajo de ese tipo para mostrar todas las fuentes TrueType Font-216
Je=f Font—4

DotMatrix Font-1

disponibles. La Figura 4-9 es la lista de TrueType.

SHE Fonmt—2

Altura: la altura promedio de los caracteres

ﬂ :La Figura 4-11 muestra el cuadro de didlogo después de Figura 4-8 Tipos de texto
hacer clic en este icono.

Font ITrueT_v'pe Font :I

El : Cuando se selecciona, el texto actual se alinea a la izquierda.

I.n\gcn-:jr FE E‘
=| : Cuando se selecciona, el texto actual se alinea al centro. -

Allegro ET =
= . ) Arisl —
= | : Cuando se selecciona, el texto actual se alinea a la derecha. Arial Black

Arial Nerrow

Arial Bounded MT Bold
AvantGarde Bl BT

Negrita: cuando se selecciona, el texto actual se pone en negrita. AvantGarde Md BT
BankGothic Lt BT
Cursiva: cuando se selecciona, el texto actual se convierte en gaﬂtﬁothw Md BT
(14 184
cursiva. Basemic Symbol

Basemic Times
Benguiat Bk BT

Habilite el mismo caracter de ancho: haga que el ancho de
todos los caracteres sea el mismo Figura 4-9 Lista TrueType

Ancho de caracteres: el ancho promedio de los caracteres

Angulo de los caracteres: los grados de inclinacién de los
personajes

Espacio de caracteres: la distancia entre personajes
Espacio de lineas: la distancia entre filas

Ancho de caracteres vacios: el ancho de caracteres vacios
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Font x|
Font |Bar|:ode Font-21 LI
|I2 de 39 LI ' EIEI [ Beld [ Ialic
ode
[T Eneble the zane width character
|: a3 Char ®idth [8@ % Char
Code 1284 Char Angle [0 deg (-89,89)
Code 128E Erwoero |
Code 1Z8C
Code 1280ptimized el |d an
EAN 1284 Enpty cher width |0 %
EAN 128E
EAN 128C
EAN-13 _
EAN-8 ™ Cirels Taxt &
PC—A& Circle Dianeter I
1FC-E o
Code 25 Haze angle WBCH I
ITF 25 90
CodaBar [ el e T e iy
PDF“'T I-n— (1=380)
DATAMATRIX
QRCODE 0 | Cancel
CHINESE-SENSIELE CODE I
1SEE DEFIHE

Figura 4-10 Lista de tipo de cédigo Figura 4-11 Opciones de caracteres

4.7.2 Funciéon de texto de curva

EzCad2 admite la funcién de texto de curva, si el usuario dibuja el texto lo suficientemente
cerca de la curva, el texto se organizara a lo largo de la curva.

Cuando el texto actual es texto de curva, haga clic & , aparecera la figura 4-12 emergente:

¥

[ BRSO Nornal El texto medio sera paralelo a la curva, como en la figura 4-13.
== BE zl
AV o sy o
AY ) IS dS 8|
i Yo ==
:,_"..-'! "w__\ Transform
Ib&QQ Hormal j
Fig. 4-13 disposicién normal Basa
I—ﬂfﬁ‘—*— Center 3
—_— . aran L . Ease length
ABLD Project significa que el texto sera vertical con la curva, 0

como en la figura 4-14.

Offset length
) A

Cancel I

Fig. 4-14 disposicion vertical
Figura 4-12 texto de curva
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_qrsty -] significa que la linea base del texto estd superpuesta con la curva, como
en la figura 4-13.

ot @y | significa que la parte superior del texto esta superpuesta con la curva,
como en la figura 4-15.

7 BH o=
E/[JEK INTL
Fig. 4-15 arreglo superior

sty mm - significa que la parte inferior del texto es superposicidn con curva, como
en la figura 4-16.

Fig. 4-16 arreglo inferior

—woti—mmm -] Significa que la mitad del texto esta superpuesta con una curva, como en
la figura 4-17.

Fig. 4-17 disposicion

gt me - Significa que el texto permanece libremente en la curva junto con la
curva, la posicion del texto depende de la figura 4-18.

— Baze length
RK,MK - IU
™~ Offset length

. L

Base length

La figura 4-18 arregla libremente
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ﬁ coloque el texto al otro lado de la curva, después de esta funcién, la
figura 4-13 tendra gusto de la figura 4-19.

S

La figura 4-19 pone el texto al otro

Circle Diameter

[~ Angle range limit
£ =80 cyando ponemos texto en circulo, usamos esta funcion.

Angulo base: significa el angulo de la linea base del texto.

Limite de rango de angulo: cuando hacemos clic en él, no importa cuantos
caracteres ingresemos, el sistema comprimira todos los caracteres en el angulo
limite, como se muestra en la figura 4-20.

La figura 4-20 limita el angulo

4.7.3 Texto circular

EzCad2 admite texto circular, después de seleccionarlo en la figura 4-11, el texto se alineara
de acuerdo con el didmetro del circulo de definicién del usuario.

El grafico de demostracién en la Figura 4-12 esta de acuerdo con la
creaciéon de parametros de la Figura 4-11.

Angulo base: el punto de referencia del texto que alinea el circulo.
Limite de rango de angulo: cuando estd marcado, no importa
cuantos caracteres escriban los usuarios, el texto estara limitado en
el rango de angulo. (Figura 4-13)

Figura 4-12 Texto circular

Figura 4-13 Comparacion de dos
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4.7.4 Texto de cédigo de barras

Cuando los usuarios hacen clic en el icono (il |, se mostrara un cuadro de didlogo como
se muestra en la Figura 4-14.

x

Code 39 15 & non—continuous format, The character set

111.1:111-]&

0= AT space, ' § S F =, and' W There are
no size restriction A check character is Optionally added
in ExCad

123456

Text I valid I Checldfon
ZI [T Reverse

Bar Height 24. 3

i LI—I Harrow Width 0. 33

[~ Use Intar Hatch Line

Show Text
[_Sar = Laser Beam Dianeter Il:l 0s nm
Hatch Line Distance ||:I 1 nm
Scala
1 2 3 1
Bl s
Smaca i 2 3 |8
Interchar space |1
Guiet
Tap Left Middle Right Bottom
j1o [10 Jio [10 [10

0E I Cancel

Figura 4-14 Texto de cédigo de barras

1. Bosquejo del mapa
El bosquejo del mapa es que se vera el cédigo de barras actual.

2. Informacion del cédigo de barras

La explicacion del codigo de barras muestra cierta informacion sobre el formato del codi¢ -
de barras actual, y si los usuarios no son muy claros con el formato, se recomienda leer
primero la sugerencia para saber qué tipos de caracteres son validos.

3. Texto

Este elemento se refiere al texto que se convertira en coédigo de barras. VY si los caracteres
que los usuarios escriben en el espacio de Texto son validos, habrd una cruz seleccionada
gue muestra que los caracteres actuales son validos para convertirse en un cédigo de barras.
4. Mostrar texto

Si se debe mostrar un texto correspondiente debajo del cddigo de barras (Figura 4-15)
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[V Show Text

ko [Wo o] Pl B
Font |#rial =

Text height Ia_ o

Text width (5  am

Text x offset ID_ o

Text y offset IQ_ .

Text Space IEI s

Figura 4-14 Texto de cédigo de barras

Sombreado: el texto se sombrea como la configuracion de sombreado en el texto del
espectaculo si se selecciona el sombreado; de lo contrario, la eclosidn es lo mismo que el
coédigo de barras.

Fuente: la fuente de los caracteres actuales que se mostraran
Ancho: el ancho de los caracteres
Altura: |a altura de los personajes.

Desplazamiento de texto X: cuando se selecciona y configura, el texto que se muestra
debajo del cédigo de barras se movera hacia las direcciones positiva o negativa del eje X.

Desplazamiento de texto Y: cuando se selecciona y configura, el texto que se muestra
debajo del coédigo de barras se movera hacia las direcciones positiva o negativa del eje V.

Espacio de texto: el espacio entre caracteres

5. Tranquilo: Consulte el tamario del drea en blanco del cédigo de barras, cuando permita
que el cédigo de barras "Inverso" sea valido.

- Codigo de barras unidimensional

Este tipo de cddigo de barras consiste en barra y espacio uno por uno. La informacién del
codigo de barras es transportada por diferentes anchos y posiciones de las barras y el
espacio, y el volumen de informacién que llevan esta decidido por el anchoy la precision.
Mas amplio es el cdédigo de barras, mas las barras y el espacio incluido, y mas informacién
transportada. Este tipo de tecnologia de cédigo de barras puede almacenar informacioén
solo hacia Unidireccién a través de la permutacién y la combinacion de las barras y el
espacio, por lo que se llama cdédigo de barras unidimensional.

La Figura 4-16 muestra una caracteristica de la configuracién de parametros cuando se elige
un cédigo de barras unidimensional.

Numero de verificacion: se refiere a si el cédigo de barras actual necesita verificar el
codigo. Los usuarios pueden elegir libremente en qué cédigo de barras desean agregar el
codigo de verificacion, y los usuarios tienen la decision de usar el cédigo de verificacion o no.

Invertir: Esto se refiere a si invertir las partes que deben marcarse en las partes inesperadas
de un objeto. Esta funcién se usa en algunos materiales que aparecen de color claro
después del marcado.

Altura de barra: |a altura del cédigo de barras

Ancho mas estrecho: se refiere al ancho de la barra de unidades. Comudnmente, un cédigo
de barras unidimensional consiste en barras con cuatro tipos de ancho y espacio con cuatro
tipos de ancho, 1\ 2\ 3\ 4. El ancho de la barra mas estrecha indica que el ancho es 1 unidad.
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[T Checkbum

[~ Reverse
Bar Height 24.5 L]
Harrow Width 0. 33 =
1 2 3 4
Bar |1 3 E k S
Space |1 |2 Ii I'- m
Interchar space |1

Figura 4-17 Distancia de caracteres

Espacio de interchar: se prescribe que algunos cédigos de barras tienen una distancia
entre caracteres. (p. ej., Codigo 39) Este parametro se usa para establecer esto como se
muestra en la Figura 4-17.

Use Linea de sombreado: Si el didametro de la facula del rayo laser es grande, habra una
media facula sobre los limites después de la trama comun, entonces la pistola codificadora
no puede distinguir porque el ancho de marcado real es mayor que el ancho de diseno. Por
eso diseNamos especialmente esta escotilla. La linea de sombreado es la linea de proay no
tiene contorno.

Diametro del rayo laser: el tamano de la facula laser.

Distancia de linea de sombreado: el espacio entre dos lineas de sombreado
Escala:

Barra: establece el ancho de una barra.

Espacio: establecer el ancho del espacio

Tranquilo:

Consulte el tamano del area en blanco de los cédigos de barras, cuando permita que el
codigo de barras "Inverso" sea valido. El tamano real del area en blanco es el multiplo de |la
barra de unidades.

- Codigo de barras bidimensional

1. Cédigo de barras PDF417

Figura 4-18 Cédigo de barras PDF417 Figura 4-19 Comprimir el cédigo de barras

PDF es la abreviatura del archivo de datos portatil. La figura 4-18 es |la demostracion del
coédigo de barras PDF417 y la figura 4-19 del cédigo de barras Compress PDF417. La Figura
4-20 es la configuracion de parametros del cédigo de barras PDF417.
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Altura de barra: |la altura del cédigo de barras.
Ancho estrecho: se refiere al ancho de la barra de la unidad.
Nivel: el nivel de comprobacién de errores del cédigo de barras PDF417, de O a 8.

Lineas y columnas: las lineas y columnas del cédigo de barras PDF417.
La Figura 4-18 muestra una caracteristica de un cdédigo de barras con el nUmero de la fila
cuatroy la columna cuatro.

[T CheckHum [~ Short pdf4lT

[ Reverss
Bar Height 24. 5 i
Harrow Width 0, 33 —

Levil0 ]
f
cafs =

Figura 4-20 parametro PDF417

2. Cédigo de barras de la matriz de datos:

Data Matrix es un tipo de cédigo de barras bidimensional basado en Matrix, y actualmente
hay dos tipos: EccO00-140 y Ecc200. EzCad2 es compatible con Ecc200 en la actualidad.
La Figura 4-21 muestra la configuracion de pardmetros de Data Matrix Barcode.

[T Checlfun [T Circle mode [ Rect. Mode |5M”-LE5T
[ Reversas [T Point mode [ Enable ™ W
X
Bar Height 0.2 mm 12 = 1z
14 = 14
Harrow Widih ID. 33 mm 16 = 16
18 » 18
. 20 = 20
Hl.t:l':ll SO 5 G5
SMALLEST - 24 x 24
_I 2B = 2B
J2 x 32 Figura 4-23 Ancho
Figura 4-21 Configuracion del parametro 36 = 36 .
40 x 40 - de cédigo de barras

del cédigo de barras de la matriz de datos de matriz de datos

Figura 4-22 Tamafo
del cédigo de barras
de la matriz de datos

La matriz de datos tiene varios tamanos fijos, y los usuarios pueden elegir lo que quieran. Si
se elige el tamano mas pequeno, el sistema seleccionara automaticamente el marco mas
pequeno para adaptarse a todos los textos que los usuarios han escrito.
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Ancho estrecho: el ancho de |a barra de la unidad (Figura 4-23)
3. Codigo de barras QRCODE:
QRCODE Barcode es un formato de cédigo bidimensional (2D). El juego de caracteres

incluye todos los valores ASCII. No hay restricciones de tamano.
La figura 4-24, 4-25, 4-26 son el parametro del cédigo de barras QRCODE.

anl W Show Tept  Pen No. ' Raverse
o | Bl
Harrow Width 0, 33 L]

Arial -
Font I L _I o Level |L = I
. ,3— MH ALY ..
Text height m
Text width 1.5 M Sms:].le‘:‘tt2 -~
Versionl Z1x2
Text offzet x |0 L] 3&:’1@0% gxg
i o i
Text offzet y |0 L Versiond (33x3
WaersionS (3Tx3
Text Space o 1] Versiond (41xd
VerzionT (45x4
Verziond (4924

Figura 4-24 Cédigo FursionBiEae
de barras QRCODE Figura 4-25 Configuracion paiaellBls | |
del texto del cédigo de
barras QRCODE Figura 4-26 Configuracién

del parametro de cédigo
de barras QRCODE

4. MicroQRCODE
Simplemente de cédigo QR

5. CODIGO SENSIBLE CHINO
Cddigo de barras 2D chino, incluye todas las palabras ASCIl y chinas

DarCode El
6. Codigo de DEFINICION DEL USUARIO: FSEE DEFINE Code bx user can

define code format by self

USER DEFINE Code es el usuario puede
definir el formato del cédigo por si
mismo. La Figura 4-27 y la Figura 4-28
son la demostracion del cédigo definido
por el usuario.

|
T Raverse

Diameter i
Harrow ¥idih 0. 33 (L]

[T Circle mode

Row [B j
Col [B =
Qi et
Top Laft Fight Eottom
10 10 ] 10

0E | Cancel |

Figura 4-27 Configuracion del parametro de cédigo

de definicién del usuario

Manual de usuario EzCad2.8UN| PAG. 41




« |3
Fozition Size O Bl | |

% |[-48.562 [19.796 Py S

¥ [-17.285 [39.592 = 3

S = (Vs

Array | In Fort fI E—E

Font |BarCode Font-21 v | ey | 3
- = In % |

|USEE. DEFIHE | % 3

B e = 3

1 e 5 fe

001, 0x02, 0x03, 0x04, Q =

005, 006, x0T 0x08 n 3
.l . ]

[~ Ensble variab E

Figura 4-28 Cédigo DEFINIR USUARIO

4.7.4 Texto variable

La funcidn de texto variable esta disponible después de que se selecciona.
El texto variable es un texto disciplinario y dinamico que se puede personalizar durante la

[~ Enable warisble Text

operacion.
[ Frable wariab) Text
I.H- —=h— I.H- f—
TTCTT
Add |
Ileletel
Prev |
Hext
Nodi £y
Array Advance |
Figura 4-29 Atributos de texto variable
Taxt

- La distancia de caracteres adyacentes en la situacion actual de disposicién de
E caracteres de texto

A lo que se refiere el calculo del espaciado entre caracteres adyacentes es al lado
izquierdo del limite derecho del caracter al lado derecho distancia del limite
izquierdo del caracter, vea la figura 4-30:
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character space

Figura 4-30 Calcular el espaciado segun el limite de caracteres

lu-u —
TT Alo gue se refiere el calculo del espaciado de caracteres adyacente es al lado

izquierdo del centro de caracteres a la distancia del centro de caracteres del lado derecho,
vea la figura 4-31:

character space

N

.| .
- B X 1

Figura 4-31 Calcular el espacio segun el centro de caracteres

M es la matriz especial que se usa en la matriz de texto variable, cuando usa esta matriz
el texto del tiempo para cambiar automaticamente, pero la propiedad del objeto 2.11 dice
que la matriz no cambiara el objeto de texto, esta es |la diferencia sobre estas dos matrices.
Dentro de la ediciéon internacional de EZCAD?2, el texto variable es una cadena de caracteres
de acuerdo con el orden sucesivo de cada tipo de elemento de texto de cambio en tiempo
real diferente. El usuario puede, segun la necesidad de aumentar cada tipo de elemento de
texto variable, puede llevar el orden de clasificacion al elemento de texto.

Después de que el usuario haga clic en "aumenta", el sistema mostrara un cuadro de
didlogo como se muestra en la Figura 4-32.
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Text element = il

Type

@ Fixed text
(" Serial number

" Date

{ Time

 ICF/IF communication
{~ Serial communication
" File

" Keyboard

(~ SQL databaze

Text [TEXT

[T User name
[~ Ho lead zero
[T Change Line character

0k Cancel

Figura 4-32 Cuadro de didlogo del elemento de texto

Actualmente EzCad2 admite 9 tipos de texto variable:

Texto fijo: se refiere al elemento invariable fijo en el proceso operativo.
NuUmero de serie: el sistema cambiara el texto de acuerdo con el incremento fijo durante el
proceso operativo.

Coédigo de fecha: cuando se realiza la operacion, el sistema recogerd automaticamente la
informacién de fecha de la computadora como un nuevo texto formado.

Hora: cuando se realiza la operacidn, el sistema recogerd automaticamente la informacioén
de la hora de la computadora como un nuevo texto formado.

Comunicacion TCP / IP: cuando se realiza la operacion, el sistema recogeré el texto de la red.
Comunicacién en serie: cuando se realiza la operacion, el sistema recogera el texto del
puerto en serie.

Archivo: El sistema leerd en serie lo que se marcara en el archivo de texto personalizado
linea por linea.

Teclado: los usuarios pueden escribir texto para marcarlo a través del teclado cuando la
marca esta en proceso.

Base de datos SQL: el sistema leerd en serie lo que se marcara en la base de datos linea por
linea.

Texto fijo
El texto fijo se refiere al elemento fijo invariable en el proceso de operacion.
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Text element E]

]

Text |
Fixed text

Seri1al mumber

Date Code

Time

TCP/IP communication

Serial communication
File
Eeyboard

TTITIITIITNE

[T Ho lead zers
[~ Chemge Line character

0K Cancel

Figura 4-33 Texto fijo

Cambiar el caracter de la linea: se utiliza en texto variable, puede resolver la pregunta
sobre el marcado de varias ramas del texto. Cuando la aplicaciéon, aumenta un caracter de
l[inea de cambio entre dos textos variables, el software de acuerdo con la rama de texto
automatico de posicién de caracter de linea de cambio. Si muchos textos necesitan dividirse
en lineas multiples, solo necesita en la parte de atras donde desea bifurcar el texto para
aumentar un caracter de linea de cambio.

.................... =

El texto fijo tiene una opcidn especial: cuando elige este elemento W User nane o) gistemna

usa el nombre de usuario actual para reemplazar el texto fijo automaticamente.

A continuacidn se explican con ejemplos la situacién que debe utilizar en el texto fijo la
funcidn de nombre de usuario.

Si el presente debe procesar un lote de pieza de trabajo como se muestra en la Figura 4-34,
debido a que el trabajador tiene tres turnos todos los dias, para controlar la calidad que
necesita cada operador marca su propio nombre, no procesa el parte en |la pieza de trabajo.
Debido a que solo el diseflador y el administrador tienen la jurisdicciéon del documento de
procesamiento de cambios, el operador no puede cambiar el documento de procesamiento
para aumentar su propio nombre, esta vez debe usar en el texto fijo la funcién de nombre
de usuario.

El administrador debe habilitar “Debe ingresar y contrasefa antes de usar” (consulte el
Capitulo 2.6.7), luego establece un nombre de usuario y la contrasefa para cada operador. El
diseflador completa el documento de procesamiento que, como se muestra en la Figura
4-34, el dltimo texto establece el nombre de usuario en la lista de objetos. Después de esto,
cada operador se pone a trabajar, después de abrir EZCAD?2, debe ingresar su propio
nombre de usuario y la contrasefa, en los procesos de este documento, el sistema cambia
automaticamente al ultimo nombre del operador de texto.
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Objectlist | x
Hame | Type |
@ Falyzon
I:I Rectangle
A operator Text
:.E.:::_ Text —__::_‘:)

operator Znangsan

Figura 4-34 el ejemplo de procesamiento tiene el nombre de usuario en el texto fijo

Numero de serie

El texto del nUmero de serie es un texto que se cambia de acuerdo con el incremento fijo

durante el proceso operativo.
Cuando se selecciona, una configuracién de parametro de nidmero de serie aparecera

automaticamente en el cuadro de didlogo de texto variable. (Figura 4-35)

Start [oooo e
Current IDDDU
[ | o000 =

Limit [

Increment |1 Current Num
Hark= per |1 o

Mode Dec -

[T Filter belows:

#4

Figura 4-35 Definicién del parametro de nimero de serie

Modo: el numero de serie actual del modo utilizado, consulte la figura 4-36.

Mode

User define

Figura 4-36 Modo de numero de serie

Decimal: el nUmero de serie se lleva de acuerdo con el sistema decimal, el caracter efectivo
es de cero a nueve.

HEXADECIMAL: el numero de serie se lleva segun el sistema hexadecimal con mayuscula, el
caracter efectivoesde Aa F.

Hexadecimal: el nimero de serie se lleva de acuerdo con el sistema hexadecimal de letras
minuUsculas, el caracter efectivoesde a af.

Definicién del usuario: el nUmero de serie lleva definido segun el sistema de definicién del
usuario, después de seleccionar, el sistema mostrard un cuadro de didlogo como muestra la

Figura 4-37.
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other number system EJ

Max nomber ‘IE [ 1] 4 f
0 ——§D

1 —>1

2 —>2 Cancel
3—>3

4 —> 4

§-—»5

B —>86

T—>7

g8 —>8

9 —>9

10 —> &

11 —>* B

12 —>C

13 ==>1D

14 ==> E

1§ ==>F

Figura 4-37 Cuadro de didlogo de otro sistema de numeros definido por el usuario

El usuario puede definir formas de transporte discrecionales entre 2 y 64, solo necesita
definir el ndmero maximo, y luego revisa cada niumero de serie correspondiente al texto

Inicio SN: este elemento indica el primer numero de serie que se marcara actualmente
SN actual: el nimero de serie que se marcara actualmente

Limite: cuando marque el nUmero de serie limite, volverad a comenzar automaticamente el
ndmero de serie

Incremento: el incremento del nUmero de serie actual. El valor puede ser mas o menos

Cuando el incremento es "1", y si el numero de serie inicial es 0000, se agregara un
incremento "1" al nUmero de serie anterior. Por ejemplo, 0000, 0001, 0002, 0003 ... 9997,
9998, 9999, y cuando se trata de 9999, el sistema volvera a 0000 automaticamente.
Cuando el incremento es "5", y si el nUmero de serie inicial es 0000, el numero de serie es:
0000, 0005, 0010, 0015, 0020, 0025 ...

Otros pueden ser analogizados por esto.

Marcas por: El nUmero marcado. Este elemento indica cuantas veces se marca cada numero
de serie antes de cambiar.

NuUmero actual: el tiempo de marcado del niumero de serie actual, cuando el nUmero de
marcado es igual a las marcas por, pasara a O automaticamente

[~ Filter belows: i hace clic en él, el software no marcara un nimero especial en un digito
especial.

Rl

Nno marcara ndmeros que terminen en 4, * significa cualquier digito.
Restablecer: el nUmero se convertira en el SN de inicio en el tiempo establecido.
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Cédigo de fecha

Cuando se realiza la operacion, el sistema recogera automaticamente la informacion de la
fecha de la computadora como un nuevo texto formado.

Cuando se selecciona, una definicion de parametro de fecha se mostrara automaticamente
en el cuadro de dialogo. Como muestra la Figura 4-38, los usuarios pueden elegir
directamente el tipo que prefieran.

%

Tear—2005
Tear-08
Month-T

Day of month-04
Day of wenr-186
Day of weelcS
Week of wear—-27

Date [y Du o =

Figura 4-38 Definiciéon del parametro de datos

TTITTITTTY Y

Ano — 2008: Use el afo actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el
formulario tiene cuatro caracteres.

Aho —08: use el ano actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el
formulario tiene dos caracteres: los Ultimos dos digitos son efectivos para el afo.

Mes — 07: Use el mes actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el
formulario tiene dos caracteres.

Dia — 04: Use la fecha actual de cada mes del reloj de la computadora para el texto
correspondiente, el formulario tiene dos caracteres.

Dia — 186: El uso del reloj actual de la computadora este dia toma el texto correspondiente
del 1 de enero varios dias, el formulario es de tres caracteres. (Lo que representa OOl es el 1 de
enero, lo que representa 002 es el 2 de enero, lo que representa 003 es el 3 de enero, ex
analogia)

Dia de la semana — 5: use la fecha actual de la semana del reloj de la computadora para el
texto correspondiente, el formulario tiene un caracter

Semana del aino — 27: El uso del reloj actual de la computadora este dia es varias semanas
de este afno para el texto que corresponde, la forma tiene dos caracteres (del 1 de enero al 7
de enero es 01, del 8 de enero al 14 de enero es 002, ex analogia)

Fecha: cuando el sistema lee la fecha del reloj de la computadora, debe agregar que la
fecha de desplazamiento es la fecha final, esta funcién se utiliza principalmente en el
procesamiento de la pieza de trabajo que tiene la fecha de produccién y garantiza las
profesiones de la fecha de la naturaleza, etc.

Caracter de mes definido por el usuario: cuando se selecciona el mes como el texto
correspondiente, se mostrara la Figura 4-39. Los usuarios pueden definir el caracter del mes,
los cambios a otros caracteres que ya no usan el digito que el software predeterminado, solo
necesita hacer doble clic en el mes seleccionado, ingresar el mes otros caracteres,
finalmente el mes que se muestra en el espacio de trabajo del software es con la entrada
personaje.
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Momth 1
Month 2
Month 3
Month 4
Momth 5=5
Momth B=6
Momth T=T
Month 5=8
Momth 9=9
Monthl0O=10
Momthl1=11
MonthlZ2=12

I Iomn
s Ll P

Figura 4-39 Caracter de mes definido por el usuario

I™ User De haga clic, se mostrara el cuadro de dialogo siguiente, el usuario podria definir el
ano como necesidad del usuario

2001=01
2002=02
2003=03
2004=04
2005=05
Z2006=06
2007=07
2008=05
2003=09
2010=10
2011=11
2012=12

=

i

hd
Hora

Cuando se realiza la operacion, el sistema recogera automaticamente la informacién de
tiempo de la computadora como un nuevo texto formado.

Cuando se selecciona, una definicién de parametro de tiempo se mostrard en el cuadro de
dialogo automaticamente. Como muestra la Figura 4-40, los usuarios pueden elegir
directamente el tipo que prefieran.

" Howr-24
" Hour-12
" Minute

{* Time section

| (0:00- 1 :00=AN -

" Second

W00 =3 0O s L

2:00- 3:

00— 4:
oo-
00-
a0-

5:
8
7T
ag- &:

(o0- 9
(00-10:
10;
:00-12
12:

0o-11:

00-13:

00=AR
00=AN
00=AR
0O0=AM
0O=AM
D0=AM
00=AN
00=AR
00=AM
DO=AM

DO=FN v

Figura 4-40 Seccidén de tiempo

Hora — 24: Use |la hora actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el
formato de hora es el ajuste de 24 horas

Hora — 12: Use la hora actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente, el
formato de hora es el ajuste de 12 horas

Minuto: Use el minuto actual del reloj de la computadora para el texto correspondiente.
Segundo: Use el segundo reloj actual de la computadora para el texto correspondiente.

Seccioén de tiempo: se divide en 24 secciones de tiempo un dia de 24 horas, el usuario
puede definir que cada seccidon de tiempo sea un texto. Esta funcién utiliza principalmente
en la pieza de trabajo el procesamiento que necesita tener la cantidad de informacién de
ejecuciones.
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Comunicacién TCP/IP

Cuando se realiza la operacioén, el sistema recogera el texto de la red.

Aviso: La interfaz de red aqui es la interfaz de red que se usa en el acuerdo TCP / IP.
Cuando el usuario selecciond la "comunicacion TCP / IP", el parédmetro definido se mostrara
automaticamente en el cuadro de didlogo, consulte la figura 4-41:

IP Address 192 188 .0 . 1
Port |1000

Command |TCP:Give me =tring
[ Unicode

Figura 4-41 Definiciéon del parametro de comunicacién TCP / IP

Direccion IP: seleccione la direccion IP que lee los datos
Puerto: seleccione el puerto que usé la comunicacion TCP / IP

Comando: cuando el sistema procesa este objeto de texto, el sistema a través de la interfaz
de red transmitird esta cadena de caracteres de orden a una computadora asignada a la
direccién IP, solicita que la computadora envie la cadena de caracteres que necesita
procesar en este momento, el sistema no volvera hasta la que la computadora responda,
después de la respuesta de la computadora, el sistema procesara el texto devuelto
automaticamente.

Unicode: después de elegir esta opcidn, el sistema de transmision a la computadora que el
caracter de lectura asigna es el Unicode, de lo contrario es el formulario ASCII.

El siguiente ejemplo muestra cobmo usar esta funcion:

Ahora tiene un cliente para procesar 10000 piezas de trabajo, en la pieza de trabajo el
contenido marcado es un texto, pero cada pieza de trabajo que debe procesar el contenido
de texto es diferente, por lo tanto, antes de procesar cada pieza de trabajo, debe leer en
tiempo real el contenido de procesamiento a través de la red desde la red de area local en
un servidor de computadora. (IP: 192.168.0.1 port is 1000)

1. Abra ezcad2 para establecer un objeto de texto, ajuste el tamano del texto, la posicion y
el parametro de procesamiento.

2. Elija el objeto de texto, seleccione "habilitar texto variable", haga clic en el botdén
"aumentar", el sistema activard un cuadro de didlogo Figura como 4-32, seleccione la
comunicacion TCP / IP, establezca el pardmetro de interfaz de red, el parametro de direccion
delalP sellena en la P del servidor la computadora, aqui es192.168.0.1; el parametro del
puerto se establece para usar en la comunicacién el niUmero de puerto, aqui es 1000, el
parametro de la interfaz de red debe ser idéntico con la computadora del servidor
encendida, de lo contrario, no se podra comunicar.

3. Establecer el comando es TCP: Dame cadena. (Este comando puede ser para el
comando de definicion de servidor aleatorio)

4. Después de cerrar el cuadro de dialogo, haga clic en el botén de la aplicacion.

5. Hagaclic en F2 para comenzar a procesar, la computadora enviara el comando "TCP:
Dame una cadena" al servidor inmediatamente a través de la boca de la red y esperara a
que el servidor regrese.

6. Después de que el servidor descubrié que la interfaz de red recibe el comando "TCP:
Dame una cadena", lee la base de datos inmediatamente para obtener el texto que debe
procesar la corriente y luego le da a la computadora local a través de la respuesta de la
interfaz de red.
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7. Después de que la computadora local obtiene el texto que debe procesar, cambia los
datos de procesamiento para transmitirlos inmediatamente al tablero de marcado.

8. Después de que el tablero de marcado recibe los datos de procesamiento, controle el
mecanizado para marcar la pieza de trabajo inmediatamente.

Diagrama de flujo como se muestra en la Figura 4-42:

3. Server the text which reads through the net
mterface returns gives the local computer

.
< | 2. read database
1. Gives the server L
through the net mterface
transrission read order ——
local computer, laser | long-distance
kmark card i this ) server,database 1s here

4. The computer changes assigns the text olject
the content, the production processing data to
pass to laser mark card

5. the card control
the machine work

r :> |

Figura 4-44 Diagrama de flujo de comunicacién en serie

Archivo
Los archivos Txt y Excel son compatibles ahora.

1. Archivos de texto
Cuando seleccione el archivo TXT, se mostrara un cuadro de dialogo como se muestra en la
Figura 4-45 para solicitar el nombre del archivo y el nUmero de linea del texto actual.

Reinicio automatico: si estd marcado, el niUmero ¢ TaT { Encel

de linea cambiard a O automaticamente File nase | ﬂ
Cuando llegue a la Ultima linea. La siguiente marca Line Ho. |1

comenzara desde la primera linea nuevamente.

Leer todas las lineas: cuando los procesos del

documento de texto leen directamente todo el [ Auto reset

documento. [ Read all lines

2. Excel archivos

Figura 4-45 no esta en el doc
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Tenemos que nombrar el nombre del archivo, el nombre del campo, el nUmero de linea
para indicarle al software qué celda de la tabla de Excel se marcara.

Nombre del archivo: la cadena de texto de la primera fila de la hoja de datos 1. Este
parametro indica qué columna se marcara.

i T=T i :
File name | ﬂ
Line Ho. |1

Field | -]

|_ Auto resat

Figura 4-46 Definicion del parametro del documento de Excel

Teclado

El elemento del teclado es el texto que debe procesar desde la entrada del teclado por el
usuario, cuando selecciona el elemento del teclado, se mostrara un cuadro de dialogo como
se muestra en la Figura 4-47-a para pedirle al usuario que establezca el parametro del
elemento del teclado.

Recuento de caracteres fijo: el usuario debe ingresar una cadena con digitos iguales a este
recuento

Aviso: en el procesamiento, el sistema activara el cuadro de didlogo de entrada que solicita
que el usuario ingrese el texto de procesamiento cuando se encuentra con el texto variable
del teclado, como muestra la figura 4-47-b, esta vez el usuario ingresa directamente texto.

Proapt IPlease input string

[~ Fixed char count |1EI
[~ Set Pen Param
|PEHEI.PD'HER

Figura 4-47-a Parametro del elemento del teclado
Establecer el parametro de lapiz:

Cuando se selecciona, podemos obtener potencia, velocidad, frecuencia desde la entrada
del teclado, solo a través de la configuracién de pen * .power, pen * .speed o pen * freq. EI "™"
es el nUmero de boligrafo.

La funcidn del elemento del teclado se usa con frecuencia en este tipo de situaciones
cuando el procesamiento necesita la entrada en tiempo real del contenido del
procesamiento. Si la necesidad del cliente actual es procesar un lote de piezas de trabajo, en
cada pieza de trabajo se imprime con un cédigo de barras, cuando el procesamiento
necesita que el usuario escanee con la pistola de escaneo de cddigos de barras en tiempo
real la pieza de trabajo para leer el contenido del cddigo de barras, luego con laser para
marcar la pieza de trabajo asignada en la posicidon, en este momento puede usar la funcién
del elemento del teclado. En los resortes del sistema de tiempo de procesamiento, como la
figura 4-47-b muestra el cuadro de dialogo, el operador con la pieza de trabajo del cdédigo
de barras de lectura de la pistola de escaneo de cédigos de barras, la pistola de escaneo de
coédigos de barras ingresa el contenido leido en el cuadro de didlogo dentro y cierra
automaticamente, entonces el sistema comenzara a procesar el contenido leido hace un
momento automaticamente.
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Pleasze Input text @

Please Input text

Figura 4--47-b Cuadro de didlogo de texto de entrada del teclado

Avanzar

Haga clic en "Avanzar"y se mostrara el cuadro de didlogo como se muestra en la Figura
4-48

Habilitar ancho fijo: No importa cudnto tiempo sea el texto, la longitud sera limitada en
este rango.

Marcar uno mismo: en ciertas situaciones, el usuario necesita dividir el texto del teclado de
entrada y luego colocarlos en una posicion diferente para marcar, al mismo tiempo también
necesita marcar este texto del teclado, la aplicacion esta

la funcién puede cumplir estos requisitos

Después de establecer los parametros del caracter de division, seleccione “Marcar a si
mismo, cuando la marcacién marca el caracter de division ademas, también marcara todo
el texto del teclado en la posicidn correspondiente que ingresé hace un momento.

En la actualidad, la funcién Advance tiene una funcidon de cadena de caracteres dividida. El
siguiente ejemplo de procesamiento lo explicara.

[~ Enable split string to change other text entity
™ Mark Self
[~ Enable Fixed Width

Figura 4-48 Cuadro de didlogo de funcién avanzada

Por ejemplo: en los Juegos Olimpicos de Beijing, el boleto imprime en el cédigo de barras
el nUmero de entrada del campo deportivo y la informacién del numero de asiento, pero el
humano no puede distinguir el cédigo de barras directamente, debe usar el laser para
marcar esta informacion en el boleto asigna en el puesto. En este momento podemos usar
la funcidn de cadena de caracteres divididos, a través de la pistola de lectura de cédigos de
barras lee el nUmero de serie, luego divide el nUmero de serie automaticamente y procesa
para asignar la posicion. Como se muestra en la Figura 4-49, el boceto del boleto de los
Juegos Olimpicos, el cddigo de barras que sigue al nimero de serie es el contenido del
coédigo de barras, el nUmero de serie tiene 7 caracteres, primero 3

numero de entrada de expresidén de caracteres, Ultimo numero de asiento de expresion de
4 caracteres, qué lectura de la pistola de lectura de cédigos de barras es la cadena de
caracteres completa, EZCAD2 debe dividir el nUmero de serie de lecturas de acuerdo con la
solicitud y asigna automaticamente la posicion.
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numero de entrada de expresion de caracteres, Ultimo numero de asiento de expresion de
4 caracteres, qué lectura de la pistola de lectura de cdédigos de barras es la cadena de
caracteres completa, EZCAD2 debe dividir el nUmero de serie de lecturas de acuerdo con la
solicitud y asigna automaticamente la posicion.

D45678

A (D44
Wefir 8. G878

Figura 4—49 Mapa de bocetos de boletos para los Juegos Olimpicos

1. Primero establece un texto variable de teclado:
establecer texto— » habilitar texto variable— » agregar— - teclado, como la figura 4-50-a:

element m
Type Text |
(™ Fixed text
(™ Serial number Prompt |1§33}E|‘1EJ:H€I§3§5%
" Date Code
" Time

" TCF/IF communicatiom

(™ Serial communication
™ File
(% Keyboard

[T o lead zero

0K Cancel

Figura 4-50-a Teclado

2. Ingrese el mensaje de solicitud, haga clic en "Aceptar", luego podemos obtener la figura
4-50-b.

[+ Enable wariabl Text

(v -i-""'-i- i -i'-_-“r ||—
W TR R LA Aaa |
Array|  Advance |

Figura 4-50-b Parametro de texto del teclado
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3. Seleccione "Avanzar" y luego se mostrara el cuadro de dialogo como se muestra en la
Figura 4-48.

4. Seleccione "habilitar cadena dividida para cambiar otra entidad de texto" para revisar que
le haya asignado el nombre del objeto de texto, haga clic en "Agregar" y luego se mostrara
el cuadro de didlogo como se muestra en la Figura 4-50-c.

indice del primer caracter en la cadena: en el texto TEXT], el primer caracter son los varios
caracteres en la cadena de caracteres de texto variable del teclado.

El numero de caracteres para extraer de la cadena: extraiga cuantos caracteres en la
cadena de caracteres del texto variable del teclado.

El nombre de la entidad de texto que desea cambiar: el nombre de texto fijo en el que se
encuentra el caracter de la lectura dividida.

Agregar CharMode: haga clic en ély luego agregue los caracteres divididos detras del texto

Index of the first character in string

1

The mmber of characters to extract from string
1

The name of text entity which you want to change

|TEXT [~ Add Char Mode

Figura 4-50-c Agregar parametro de cadena de caracteres divididos

Aqui aumenta dos condiciones, una revisa TEXT] el objeto, comienza desde el ler caracter
para tomar 3 caracteres, la otra revisa TEXT2 el objeto, comienza desde el 4to caracter para

tomar 4 caracteres. Finalmente, el resultado como la figura 4-50-d muestra el cuadro de
didlogo.

5. Establezca dos objetos de texto y cambie su nombre TEXTI, TEXT2.

Aqui debe prestar atencién a que el texto variable del teclado debe organizarse antes de
dos textos fijos en la lista de objetos, el objeto TEXT1 coloca la posicidon que debe procesar el
numero de entrada, el objeto TEXT2 coloca la posiciéon que debe procesar el nUmero de
asiento, luego establece el procesamiento parametro.

Advance E]

[V Ensble split string te change other text emtity
[~ Mark Self

FOS=1 LEF=3 HAME=TEXTI
POS=4 LENW=4 HAME=TEXTZ

Deleate

Modi fyr

0 Cancel

Figura 4-50-d El resultado agrega una cadena de caracteres dividida
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6. Haga clic en "Marcar" y luego se mostrara el cuadro de didlogo que se muestra como la
Figura 4-50-¢, el usuario usa la pistola de escaneo de cédigos de barras escaneando el
codigo de barras del ticket, el sistema colocara la division del ndmero de serie dentro de
TEXT1y TEXT2 y procesard automaticamente.

Please Imput text ril

iFR 1R LaEEE
I
K | Canca |

Figura 4-50-c Agregar parametro de cadena de caracteres divididos

4.8 Mapa de bits

Para agregar una foto, los usuarios pueden seleccionar el comando "Mapa de bits" en el
menu Dibujar o hacer clic en el icono *-' en la barra de herramientas
1

open 21x
Laok in: | ‘= import e BB
_H’zeassa | PHOTO1
| B beatiry B rena
B bs B TITANIC

E’mapjd:tn_duk ?vLinnl

| B mapliorbtn_normal B women
Hmepntcd:h‘._hi#.

File name: IzhbzhEIE Open

Files of type: | All Image Fies (* bmp.* jpg.” jpeg.* aif " toa”. = Cancel |

W Show preview
[ Put bo center

&

Luego, el sistema abrird un cuadro de dialogo como se muestra en la Figura 4-51 para abrir
un archivo grafico.

Los formatos de archivos graficos compatibles actuales son: Bmp ; Jpeg,Jpg : Gif ; Tga
; Png ; Tiff, Tif ;

Mostrar vista previa: cuando los usuarios seleccionen un archivo grafico, se mostrarad una
vista previa en el cuadro de diadlogo.

Poner al centro: coloca el centro de la foto en el origen
Cuando termine de agregar una foto, aparecera una configuracion de pardmetro "Mapa de
bits" en la barra de herramientas de propiedades, como se muestra en la Figura 4-52.
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Archivo dinamico: si volver a leer los archivos cuando esta en Mark BmpFile | 4 | »

proceso.
. . . . . . FilelName
DPI fijo: cuando se selecciona, el sistema sujetara el DPI no fijado [c- \Docunents snd Setlnﬁ
de la foto dindmica. Cuanto mas alto es el nivel de DPI, mas cerca o TR AT
se juntan los puntos;y la precision de la foto es mejor, entonces el - Ficed T
tiempo de marcado es mas largo. ™ Fixed Size X
DPI: punto por pulgada; 1 pulgada es de aproximadamente 25.4 [ Fixed Size X
milimetros Fixed position
- . -1
Tamano fijo X: cuando se marca, el ancho de la foto dindmica se o
conservara en un tamano designado, y si no se marca, el ancho de P I
la foto sera el tamano original de la foto.
A .. . [ Invert
Tamano fijo Y: cuando se marca, la altura de la foto dinamica se I Gray Extend |
conservara en un tamafo designado, y si no se marca, la altura de [ Dither
la foto serd el tamano original de la foto.
—5Scan Mode
[T Bidirectional scam
W Drill Mode [0.1 ms
|7 Pixel power adjust
Extend . |

Figura 4-52
Parametro de mapa de bits

Figura 4-53 Efecto invertido (izquierda es original)

Gris: cambie las fotos en color a gris del nivel 256 (Figura 4-54)

Figura 4-54 Color y gris (la izquierda es original)

Dither: este efecto es similar con la funcién "Ajuste de gris" en Adobe PhotoShop. Utiliza el
color blanco y negro para simular una imagen gris, a fin de lograr un efecto gris con puntos
dispuestos en diferentes densidades, como muestra la Figura 4-55. (La barra blanca en la
foto fue causada por la pantalla, gue no se marcarad).
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Haga clic en el botdn "Expandir" para ejecutar el cuadro de dialogo "Mapa de bits". (Figura
4-56)

Brightness
[o e m—
Contrast

- —

Figura 4-56 Cuadro de didlogo de mapa de bits

Aclarar: ajusta los valores de brillo y contraste de la imagen actual.
Modo de escaneo:

Escaneo bidireccional: el modo de escaneo es bidireccional cuando esta en proceso de
marcado (Figura 4-57)

Figura 4-57 La izquierda es un escaneo unilateral; derecho es bidireccional

Modo de marca:

Modo de perforacion: si el laser se mantiene encendido o restringido en el tiempo designa-
do para cada marca de punto cuando esta en proceso

Ajustar potencia: si la potencia del ldser se ajusta de acuerdo con el nivel de gris de cada
punto cuando esta en proceso

Ampliar parametro: Figura 4-58
Exploracioén Y: la exploracion se ejecutard a lo largo del eje Y linea por linea.
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Bitmap

[T Y Scan

[T Scan line increment

(1-100)
Bilir Offset ID
[~ Disable Mark Low Gray Foint
0-255)
[T Line feed malposition I Optimize Mode

100%

Figura 4-58 Parametro de escaneo

Incremento de linea de escaneo: este elemento indica si escanear linea por linea u omitir
algunas lineas. Esta funcidn puede acelerar la velocidad de marcado cuando se requiere un
marcado de baja precision.

Deshabilitar Marcar punto gris bajo: este elemento indica que cada punto estd marcado o
solo marca puntos grises mas grandes. Esta funcién puede acelerar la velocidad de
marcado cuando se requiere un marcado de baja precision.

Malposicion de avance de linea: el punto no estd alineado entre dos filas adyacentes, pero
el punto esta alineado con la posicidon que esta en el medio de dos puntos en la linea
anterior, para evitar el rastro de marcado.

Figura de potencia gris: para mejorar los resultados de marcado, puede modificar parte de
la escala de grises correspondiente a la potencia

Modo de optimizacién: calcule la velocidad de marcado de acuerdo con el DPIy la
frecuencia para optimizar la velocidad de marcado y el resultado

BiDir Offset: mejora el problema de marcado de borde no alineado
4.9 Archivo vectorial

Para ingresar un archivo vectorial, los usuarios pueden seleccionar el comando "Archivo
vectorial" en el menu Dibujar o hacer clic en el icono. %
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open B 21|
Look I ‘] import j & B ﬂ‘: '

] ALLPLT
] csL0GO.DXF

Dlx

File name: IEISLEIGI] Open I
Files of type: [ All vector Files(*.ai:* plt.* cbe = dst) = Cancel |

[ Put to centes
,»,ﬁ:*:_:‘:l“& I~ def file unitis inch

“:"
N

Figura 4-59 Ingrese un archivo vectorial

Aparecera un cuadro de didlogo emergente para solicitar que se ingrese el archivo vectorial.

Los formatos de archivo de vectores compatibles actuales son: PLT, DXF, Al, DST; SVG; NC;
BOT

NOTA: Si los archivos vectoriales incluyen informacién de color (cuando lo dibuja con
un software de imagen como CorelDraw, AutoCAD, Photoshop, etc.), Ezcad puede
distinguir el color automaticamente. Luego, el usuario puede elegir el objeto de
acuerdo con el color o el lapiz (consulte el Capitulo 4.12) y establecer los parametros de
marcado (consulte el Capitulo 10.1 "color", "lapiz")

Cuando los usuarios han abierto un archivo vectorial, aparecera una configuracion de
parametros de archivo vectorial como muestra la Figura 4-60.

File name

4.10 Lapso de tiempo [ ENinputha &f

) ) ) . [ Optimizing the marking
Para ingresar el Time-lapser, los usuarios pueden seleccionar [~ Auto connact curve
el comando "Time-lapser" en menu de dibujo o hacer clic en [¥ Dynamic File
el icono. 7 [ Fixed Size X

O. [ Fixed Size Y
Cuando se selecciona, habra una configuracion de Fixed position
propiedad del lapso de tiempo que se muestra en la barra de I {r: r
herramientas de propiedades como muestra la Figura 4-61. E - IE
';')g—:srggc?:net?esrzzrs:elsprgcaﬁzrcaose detendra hasta que haya e
)
|

Wait Time: IlD ns
Figura 4-60 Configuracion del parametro
Figura 4-61 Tiempo de espera del archivo vectorial
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411 Puerto de entrada

Para verificar la sefal de entrada, los usuarios pueden seleccionar el comando "Puerto
de entrada" en el menu Dibujar o hacer clic en el icono. g

Cuando se selecciona, aparecera una configuracion de propiedad de puerto de
entrada en la Barra de herramientas de propiedades como muestra la Figura 4-62.

Condicién de control de E / S: el software hard una pausa hasta que la sefial de
entrada sea igual a la condicién de control de E/ S.

Mensaje: Si estd marcado, el software abrird un cuadro de mensaje para informar al
usuario. El texto del mensaje puede ser definido de forma personalizada.

ontrol Conditiemal —

A
-

Hait I0 input

Figura 4-62 Parametro de entrada

4.12 Puerto de salida

Para emitir la sefal, los usuarios pueden seleccionar el comando "Puerto de salida" en el
menu Dibujar o hacer clic en el icono.

Cuando esta marcada, aparecerd una configuracion de propiedad del puerto de salida en
la Barra de herramientas de propiedades como muestra la Figura 4-63.

@™o

" Este icono indica que el sistema exportara un voltaje de alto [ S&t Dutput

nivel (compatible con TTL) cuando la operacién se realice en el £5 06T L0 T 0TS
puerto de salida actual. TB8 54321

s e e
' : Este icono indica que el sistema exportara un voltaje de 15141312 11 10 9

bajo nivel (compatible con TTL) cuando |la operacién se realice en -

el puerto de salida actual. s

1| Este icono indica gue el sistema exportard un nivel fijo.

— I |: ms
I : Este icono indica que el sistema exportara un pulso.

Figura 4-63
413 Seleccionar

Elicono L\S en la parte superior de la barra de herramientas Dibujar se usa para
seleccionar un objeto. El estado presionado de este icono indica que el comando actual es
"seleccionar". Ahora, puede usar el mouse para hacer clic en el objeto en el espacio de
trabajo para seleccionarlo. El software EzCad?2 tiene la funcién de "ajuste automatico".
Cuando mueve el mouse en el espacio de trabajo y se acerca a una curva, el puntero del
mouse se cambiara automaticamente h.\_, y ahora puede presionar el botén izquierdo del
mouse para seleccionar el objeto. o
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Figura 4-64 Seleccionar barra de herramientas

También puede seleccionar un objeto moviendo el mouse mientras presiona el botén
izquierdo del mouse, y aparecera un marco punteado en el drea a medida que se mueve el
mouse. Este método de seleccién se llama "Seleccion de cuadro”. Si la direccién de
movimiento del mouse es de izquierda a derecha, solo se seleccionaran los objetos
completamente involucrados en el marco discontinuo; y si la direccién de movimiento del
mouse es de derecha a izquierda, se seleccionaran todos los objetos tocados por el marco
punteado.

i@ B i i
I| - - "\
| .
j
.'I e
/
i
& . &
.’r ]
/
fl {
{ |
\ .
f £ &

Figura 4-65 Bloquear un objeto

Cuando se elige el comando "Seleccionar", aparecera una barra de herramientas Seleccionar
y puede realizar algunas operaciones especificas. (Figura 4-64)

« ==l . ESte icono indica que debe seleccionar todos los objetos en el espacio de trabajo actual.
:E%:: Invertir seleccion

=== | Este icono indica que se debe eliminar el objeto actual seleccionado.

: Este icono indica que el objeto actual esta bloqueado. Los usuarios no pueden realizar
ninguna operacién sobre el objeto bloqueado, y apareceran algunos iconos de bloqueo
alrededor del objeto (Figura 4-65)

: desbloquear el objeto bloqueado

‘ a : Este icono indica que se desbloguean todos los objetos bloqueados.

Como muestra la Figura 4-65, la curva de Bezier esta bloqueaday el circulo no, y ahora no
puede realizar ninguna operacién en el objeto de la curva, como editar, modificar, mover,
hacer zoom, etc.

O
L . . . .
. Poner el objeto seleccionado en el origen

[\ : Este icono indica gue debe usar un lapiz diferente para seleccionar objetos. Al hacer
clic, aparecerd un cuadro de didlogo como muestra la Figura 4-66.

Manual de usuario EzCad2.8UN| PAG. 62



x
Fen No | Color - 0K
p | =
1 | 1
2 1 Cancel
3 C—————
4 I
5 I
B I
T | 1
& | |
8 I
10 | ——
11 .
12 I
13 | 1
14
15 I
L3

Figura 4-66 Seleccionar objeto por lapiz

414 Edicion de nodos

Todos los objetos dibujados en EzCad2 son graficos vectoriales. Los usuarios pueden
modificar la forma de un objeto editando los nodos.

v

Para editar nodos, puede presionar el icono en la barra de herramientas Dibujar. Al
hacer clic en un objeto en el espacio de trabajo, aparecera un nodo alrededor del objeto. Los
nodos se denotan como cuadrados huecos, y el mas grande es el punto de partida de la
curva. Cuando se selecciona, aparecera una barra de herramientas de edicién de nodos
como se muestra en la Figura 4-67.

B—P-_F_-E\I e )
/-
’ ! - e ' w
If.r’ }.
b T
T @)
£z ] 21l Ll sl2] 4,

Figura 4-67 Edicién de nodos
(a) Nodos (b) Barra de herramientas de edicién de nodos
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: Este icono se utiliza para agregar un nodo. Cuando haga clic en cualquier punto de la
curva donde no haya nodo, aparecera un circulo negro sélido, y ahora los usuarios pueden
agregar un nodo haciendo clic en este icono.

- . ope . . . .
=== |: Este icono se utiliza para eliminar un nodo. Al hacer clic en cualquier nodo de la curva,
el nodo se oscurecerd, y aqui los usuarios pueden hacer clic en este icono para eliminarlo.

: Este icono se utiliza para combinar dos nodos. Si dos nodos estan lo suficientemente
cerca, los usuarios pueden "seleccionar marco" los dos nodos y hacer clic en este icono para
combinarlos en un nodo.

i . ope . .
b : Este icono se utiliza para separar un nodo. Cuando los usuarios hacen clic en un nodo
en la curva, el nodo se oscurecera, y luego podemos hacer clic en este icono para separar
este nodo en dos nodos separados.

: Este icono se utiliza para convertir curvas en lineas. Los usuarios pueden hacer clic en
cualquier posicién entre dos nodos vecinos y seleccionar el comando "Linea" para hacer la
curva (linea / arco/ curva) entre los dos nodos en una linea.

: Este icono se utiliza para convertir curvas en arcos. Los usuarios pueden hacer clic en
cualquier posicién entre dos nodos vecinos y seleccionar el comando "Arco" para convertir la
curva (linea / arco/ curva) entre los dos nodos en un arco.

: Este icono se utiliza para convertir curvas en curvas. Los usuarios pueden hacer clic en
cualquier posicién entre dos nodos vecinos y seleccionar el comando "Curva" para convertir
la curva (linea / arco / curva) entre los dos nodos en una curva.

—1I: Este icono se utiliza para afilar un nodo. Cuando se selecciona, una nitidez ocupara el
lugar del nodo, y la curva es aguda.

‘: Este icono se utiliza para suavizar un nodo. Cuando se selecciona, el nodo se cambiara a
una curva suave.

: Este icono se utiliza para simular una curva. Si hace clic en un nodo y selecciona el
comando "Simimetrizar", las curvas en ambos lados del nodo se simularan.

& : Este icono se usa para cambiar las direcciones de una curva, intercambiando los
puntos de inicio y finalizacion.

.. Este icono se utiliza para cerrar una curva.
"
- ‘: Este icono se utiliza para alinear objetos. Cuando los usuarios "seleccionan marco" mas
de dos nodos y hacen clic en este icono, aparecera un cuadro de dialogo de Alineacion de

nodos, y puede elegir las formas de alineacidn, arriba, abajo, izquierda, derecha, por ejemplo.

NOTA: No puede editar nodos en objetos de texto y objetos de sombreado; Puede editar
los nodos de ruta de textos curvos.
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4.17 Distancia del codificador

Encoder distance

Seleccione el comando "Distancia del 50
codificador" en el menu Dibujar, la Lista de | L

objetos mostrara la distancia del codificador . . . .
como muestra la Figura 4-68. Figura 4-68 Distancia del codificador

La "distancia del codificador" se utiliza para probar la distancia de movimiento en la marca
de vuelo. Parametros del codificador, consulte "Instrucciones de marcado sobre la marcha".

Capitulo 5 Menu Modificar e o

Los comandos en el menu Modificar llevaran a cabo operaciones
sencillas en objetos seleccionados, como Transformacioén, Plastico,

Edicion de curvas, Alineacion, etc. (Figura 5-1) Transforn. .

Plastie. .

Trim

Curve edit ’
Mign »
J=f font

Figura 5-1 Menu Modificar
5.1 Matriz

Haga clic en "Matriz", podemos ver la figura 5-2 (a)

Array type —
| =|

(# Rectangle
Array num |2 E
" Circle Array nuam IZ E
Array IJ,DEI E
Array I].DD E
Calculate method of zpace
" Calculate by offset di:
(* Calculate by graph dis

Cancel

Figura 5-2-a Cuadro de didlogo Matriz (Rectangulo)

Rectangulo: el grafico de acuerdo con la matriz rectangular

Circulo: el grafico de acuerdo con la matriz circular
La figura 5-2 (a) es el cuadro de didlogo Rectangle Array

‘: Establecer la fila de la matriz como marca de precedencia

W1
1

: Matriz bidireccional

Numero de matriz : el nimero de fila

Numero de matriz : el niUmero de columna
Matriz: el espacio entre dos objetos en direccion X
Matriz: el espacio entre dos objetos en direccién Y
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Calcular por distancia de desplazamiento: el espacio de los graficos se calcula por
distancia de desplazamiento. (Figura 5-3 (a))

Calcular por distancia del grafico: el espacio de los graficos se calcula por la distancia del
grafico. (Figura 5-3 (b))
Si seleccionamos el tipo de matriz es "Circulo", podemos ver la figura 5-2 (b):

Figure 5-3 (a) Calculate by offset distance Figure 5-3 (b) Calculate by graph distance

: La matriz de graficos es en sentido horario o antihorario.
Numero de matriz: el nUmero de grafico.

Radio: El radio del circulo.

Angulo inicial: el angulo entre los graficos iniciales del circulo.
Angulo: el angulo entre dos graficos.

Array object E]

Array type |
{" Rect
ectangle frray number m
“t Radius m
Start Angle 80 = Degrec
Angle 30— Degres

Figura 5-2-b Cuadro de didlogo Matriz (circulo)

5.2 Transformacion

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de configuracidon de pardmetros como muestra
la Figura 5-4.

Manual de usuario EzCad2.8UN| PAG. 66




5.2.1 Mover

i

: herramienta de paseo para mover objetos

Posicién: las coordenadas de la marca de referencia del objeto
actual seleccionado. Esta funcién es la misma que la Posicién,
que se introduce en la etiqueta de objeto de la barra de
herramientas de propiedades en el capitulo 2.10.

11
L Ecal

M T :seleccione una marca de referencia de un objeto

Posicién relativa: use coordenadas relativas

doply " Activar la modificacion
#oply to cepy shiect © Este elemento se usa para copiar el objeto selec-
cionado actual y moverlo a un nuevo lugar.

5.2.2 Rotar

O : gira tu objeto

Cuando se selecciona, aparecera una configuraciéon de
parametro en el cuadro de configuracion de transformacion
como se muestra en la Figura 5-5.

Angulo: angulo para rotar

Centro: las coordenadas de la marca de referencia del objeto
seleccionado actualmente

-
[ EcAl
v~ :Seleccione una marca de referencia de un objeto
Centro relativo: cambie las coordenadas actuales en
coordenadas relativas

hoply - Aplicar. Deje activa la modificacién del objeto
actual
feply te cepy cbiset : Fste elemento se usa para copiar el objeto
seleccionado actual y rotarlo a un nuevo lugar.

x4
QT:
4
Fosition
4 -1 _:I mm
¥y |1 ;l mm

[~ Relatively position

-
'R
[

Apply to copy objectl

Apply |

Figura 5-4 Transformacié

[iransiorm Y

1 [o =4 mm
O -
[V Relatively center
- _S0°
;;_: 1auu°

Apply to copy obj ectl

Apply |

Figura 5-5 Rotar
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5.2.3 Espejo

&

— :refleja el objeto seleccionado actual
Cuando seleccione el comando espejo, aparecerd un cuadro de
configuracién de parametros como muestra la Figura 5-6.

Escala: la relacion de zoom del tamarfio X /Y después de reflejarse

: El espejo vertical del objeto actual

: El espejo horizontal del objeto actual

: seleccione una marca de referencia de un objeto
Apply : Dejar activa la modificacion del objeto actual

Apply te copy cbject © ESte elemento se utiliza para copiar el objeto

seleccionado actual y reflejarlo en un lugar ahora.

5.2.4 Zoom

mE :acerca tus objetos
Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de didlogo como se
muestra en la Figura 5-7.

Tamanho: el tamano después de hacer zoom. Esta funcidén es la
misma que el Tamano que se introduce en la etiqueta de objeto
de la barra de herramientas de propiedades en el capitulo 2.10.

W

w ool

M1 seleccione una marca de referencia de un objeto
foply - Dejar activa la modificacién del objeto actual

Aoply te capy shiect © ESte elemento se usa para copiar el objeto
seleccionado actual y acercarlo a un lugar ahora.

[Transiorm Y

Apply to copy object |

Apply I

Figura 5-6 Espejo

rransiorm —— S

Apply to copy obj ectl

Aprly |

Figura 5-7 Zoom

Manual de usuario EzCad2.8UN| PAG. 68



5.2.5 Inclinar x
= - . . +|o|<|E]
= inclinar el objeto seleccionado actual =il =t
Cuando se selecciona, aparecerd un cuadro de configuraciéon de
parametros como muestra la Figura 5-8. -
F4 - . . . - . e
Angulo: el angulo de inclinacién del objeto. 1 b =] Deg
-
FEcal: ¥y [0 = Deg
V1T seleccione una marca de referencia de un objeto
doply ' Dejar activa la modificacion del objeto actual
pply to copy object : Este elemento se usa para copiar el objeto
seleccionado actual y apoyarlo en un lugar ahora. F_";‘F
*
- w-m
Apply to copy object
Apply |

Figura 5-8 Inclinar

5.3 Plastico

Cuando se selecciona, aparecera un cuadro de configuracién de parametros como muestra
la Figura 5-9. La Figura 5-10 muestra ejemplos de los siguientes tres elementos.

[h

:Junta dos areas de interseccidn cercanas en una

= : Corte un area de interseccién cercana contenida en otra
:recoge la parte de interseccion de dos areas de interseccion cercanas

............

...........

feld:

[~ Save source object

[T Save target object | D
feld ... I \—

Figura 5-9 Plastico Figura 5-10 Plastico 1. Original 2. Junta 3. Corte 4. Intersecciéon

5.4 Distribucion

La distribucidon es a varios objetos que se distribuyen en el lugar de trabajo como se
considera regular.

Por ejemplo: hay 6 rectangulos en el lugar de trabajo, cuando haga clic en distribuir,
aparecera una ventana emergente de didlogo:
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|

FL’ Izquierda . Distribuir izquierday
derecha en funcién de la linea izquierda

ﬂ Medio . Distribuye a laizquierdayala
derecha segun la linea del medio ;

aE Distancia: distribuir a izquierda y
derecha en funcién de la distancia entre dos
objetos ;

a9 Derecha : Distribuya izquierda y
derecha en funcién de la linea derecha;

H_EI -Parte superior . Distribuya hacia arriba
y hacia abajo segun la linea superior;

x

L N ]
- ES
L N N
*e ee

oF [ Top(
-Btt [T Center(

g e
Cancel

nﬁt [T Bottom(

Fig. 5-11 ventana de didlogo de distribucién

o
st Medio: Distribuya hacia arriba y hacia abajo segun la linea del medio;

o4

91 Distancia: distribuir hacia arriba y hacia abajo segun la distancia entre dos objetos;

a

of

Fondo : Distribuye hacia arriba y hacia abajo segun la linea de fondo

Tome la figura 5-11 como ejemplo para presentar el uso y el resultado de la "distribucién”,
haga clic ﬂ y E_:I resultado como figura 5-12:

=)
wx

Fig 5-i2 (a) cbjects before
distribution

Fig.5-12 (a) objetos antes de la distribucién

Fig 5-72 {b) objects after distribution

Fig.5-12 (b) objetos después de la distribucién
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Antes de la "distribucion" (figura 5-12a), la distancia entre el centro de cada objeto es
diferente, y después de la "distribucion", la distancia entre el centro de cada objeto es la
misma (figura 5-12b).

5.5 Edicién de curvas

1. Conexién automatica: cuando se selecciona, aparecer3 x|
un cuadro de didalogo como se muestra en la Figura 5-11. hato conmect wrrer
Error de conexién automatica: si la distancia entre los 0 oo
puntos inicial y final de dos curvas es menor que el
conjunto de pardmetros, las dos curvas se unirdn en una. | oK | Cancel |
ek crons poine x| Figura 5-11 Conexién automatica

. 4# Cross length &I
j |ﬂ.02 mm =

Figura 5-14 punto de cruce

La longitud del punto de cruz significa la longitud de |la parte de la linea de cruz que
disefamos, como la figura 5-14, tome la siguiente figura 5-15, por ejemplo:

(a) antes del punto de cruce (b) después del punto de corte

Fig 5-15

5.6 Alinear

El comando "Alinear" estara disponible solo cuando se seleccione mas de un objeto en el
espacio de trabajo. "Alinear" se utiliza para alinear los objetos que los usuarios seleccionan en
el plano bidimensional. Hay varias formas de alinear:

Izquierda: todos los objetos se alinean a la izquierda.
Derecha: todos los objetos se alinean a la derecha.

Vertical: todos los objetos se alinean verticalmente.
Estas tres formas anteriores solo son compatibles para mover objetos en direccidén horizontal.

Arriba: todos los objetos se alinean arriba.
Inferior: todos los objetos se alinean en la parte inferior.

Horizontal: todos los objetos se alinean horizontalmente.
Estas tres formas anteriores solo admiten mover objetos en direccién vertical.

Centro: todos los objetos se alinean en el centro. De esta manera puede causar movimientos
en ambas direcciones horizontal y vertical.
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Nota: El punto de referencia para alinear esta de acuerdo con el ultimo objeto
seleccionado por los usuarios, y otros objetos se alinean detras de él. Si selecciona varios
objetos mediante "Seleccionar marco", el sistema dificilmente identificara cual es el
ultimo, y esto puede causar una alineacién inesperada. Se recomienda encarecidamente
que seleccione el objeto que sera el punto de referencia al final cuando desee alinear

varios objetos.

5.7 fuente JSF
5.7.1 La definicién de la funcién de la biblioteca de fuentes JSF.

La fuente JSF es la fuente dedicada del software EZCAD; los usuarios pueden construir sus

propias fuentes JSF.
El archivo con postfix “JSF” es el archivo de fuente patentado de EzCad, cada archivo de

fuente JSF tiene un tipo de fuente.

I!!!! View Lazer Help
Tranzform, ., i
Flastic. .. ﬁ

Curve edit F
Align k
J=£ font
—
Fig 5-16

Cuando el usuario hace clic en la fuente JSF, el sistema mostrara un didlogo como en la
figura 5-17.

J=f font E
Jaf fent mane QE |

Char of graph |

Lowd char dutw . Suve char date | |

Seals X

1 .
IE_I:'II.I T x

1 23
offret distl

] 1

Left mide bewrsng
P =
'_I.l_@'l._nh baaring
o =]

Fig. 5-17 Fuente JSF
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Luego, presentemos las funciones de varios parametros y teclas de funciones que se
muestran en el grafico anterior.

Antes de usar la funcidn para crear o modificar nuestro archivo de fuente, debemos
aprender mas sobre la estructura de fuente JSF de los aviones de caracteres. Haga clic en el
botéon "Ayuda" para mostrar el grafico 5-18.

Char
PR E—
; | <-Ascent haight
; E <-Char Height
------ Pl -4-b--1-%- 2-Base ine
: [~ <-Descent height
T T

Laft side bearng Riught side bearing

Dascent ratio = 100 = Descent Faight | Char height

Char wadth is the standard char valddh of current font

Char height is the standard char height of current Font

Left side bearing is b space between the char and the left sde of
Frame-bos

Right side bearing is the space bebaesn the dhar 2nd the right side of
Frame-bio:

Elue bow is tha char real size

Easalne k= hodzontal line wsed for dignment

Figura 5-18 Ayuda

A través de la Figura 5-18 podemos ver que, ademas del anchoy la altura que representan los
caracteres graficos, el software también identifica el tamafo de fuente en 'Altura de
ascenso', 'Altura de descenso!, 'Cojinete del lado izquierdo', ' Cojinete del lado derecho ', etc,,
es decir, si la figura que diseflamos que representa los caracteres Q esta en el alcance gris
como definen los graficos 5-18, bueno, en realidad, la EZCAD "Q" identificada es el area con el
punto azul linea.

El software puede modificar todo el ancho, altura, "Altura de ascenso", "Altura de descenso",
"Cojinete lateral izquierdo", "Cojinete lateral derecho" que disehamos.

Nombre de fuente Jsf: EIl nombre de |la fuente necesitaba ser establecido o modificado.
Char of graph: el caracter que corresponde con los graficos en "Vista previa".

Cargar datos de caracteres: Datos de caracteres cargados: Cargue los datos del caracter de
la biblioteca de fuentes.

Nota:

La biblioteca de fuentes y los caracteres ya existen. Guardar datos de caracteres: Reemplace
los caracteres correspondientes con el grafico directo en "Vista previa". Si se trata de los
caracteres renovados, debe guardar el grafico en "Vista previa" en los datos
correspondientes.
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Escala X: la escala de direccion X del grafico en "Vista previa". Al cambiar este parametro,
podemos ajustar el ancho del grafico que disefamos, que puede representar los caracteres.
El valor predeterminado es 1. Auméntelo, los graficos se vuelven amplios; reducirlo, los
graficos se reducen.

Escala Y: la escala de direccion Y del grafico en "Vista previa". Al cambiar este parametro,
podemos ajustar el ancho del grafico que disefamos, que puede representar los caracteres.
El valor predeterminado es 1. Auméntelo, los graficos se vuelven amplios; reducirlo, los
graficos se reducen.

Distancia de desplazamiento Y: el desplazamiento de la direccion Y del grafico en "Vista
previa". El valor predeterminado es 0. Aumenta, los graficos se mueven hacia arriba; reducirlo,
los graficos se mueven hacia abajo. Cojinete del lado izquierdo: como en la figura 5-18, es
decir, la distancia del marco izquierdo del cuadro grisy el marco izquierdo del cuadro azul.

Marco del lado derecho: como en la figura 5-18, es decir, la distancia del marco derecho del
cuadro gris y el marco derecho del cuadro azul. En la Figura 5-18, podemos ver "actualizar el
archivo de fuente" y "Char kerning", dos botones funcionales estan deshabilitados. Aqui
tenemos que elegir el nombre de la biblioteca de fuentes jsf, el botén funcional _‘ esta

detras del cuadro de entrada - I Teclas de funcién: la funcion las teclas abren el didlogo
"abrir" -> Seleccione el nombre de la biblioteca de fuentes que necesitamos modificar -> Al
hacer clic en "Aceptar" (indicard la ruta del archivo). Como se muestra en la figura 5-19.

J=f font F'

| B VISR 5 \E2Cad2_20080707\FONT\ (R ETIIREY] Cancal

Help
Char of graph ‘pdate font £il

Load char data Save char data | Char kerning |

offset dist]
0 =

Left zide bearing
Jdl E
Bight side bearing
0 -

Figure 5-19 select a font file

Ahora, "actualizar archivo de fuente” y "Char kerning" dos botones funcionales estan en
estado valido.

“Actualizar archivo de fuente”: haga clic en este botdn-> cuadro de didlogo "Atributos de
caracteres" como se muestra en la figura 5-20.
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Font Property @

Font name |J3:Z Single Line Font —Song

Double cher Width |18 Single char Width [B
Double char Height |16 Single char Height |18

Descent ratio |7.92532 ¢ [ Can be Hatched

Cancel |

Figura 5-20 propiedad de fuente

Nombre de fuente: el nombre del caracter que el archivo de biblioteca de fuentes guardé.

Ancho / alto de doble caracter: como caracteres de doble byte como chino, el anchoy alto
del caracter que corresponden.

Ancho / alto de caracter Unico: como caracteres de un solo byte como inglés y digito, el
anchoy alto del caracter que corresponden.

Proporcion de descenso: el porcentaje de altura en adelante, la linea de base que representa
la altura estandar del personaje.

Se puede sombrear: verifiquelo, significa permitir sombrear los caracteres o, de lo contrario,
no esta permitido.

Kerning de caracteres: haga clic en este botdn -> cuadro de didlogo "Kerning de caracteres",
como se muestra en la figura 5-21.

Char kerning @

Input twe characters: |12
Char kerning 0 3: Save kerning to file | Cancel l

Figura 5-21 kerning de caracteres

Ingrese dos caracteres: los dos caracteres que necesitan ajustar el espacio.

Intervalo de caracteres: el espacio entre los dos caracteres que deben ajustarse, la flecha
hacia arriba representa incremento, la flecha hacia abajo representa convergencia. También
puede ingresar digital directamente.

Guardar kerning en archivo: guarde el espacio en el archivo de estilo de caracteres.
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5.7.2 Instrucciones para los pasos para establecer la biblioteca
de fuentes

Tomemos un ejemplo para mostrar como usar la funcion de la biblioteca de caracteres JSF.
Ej1: establezca una biblioteca de fuentes llamada ezcad0521 y agréguele el caracter "a".

Utilice el software para editar "a" que necesitamos representar o importar uno y hacer
graficos en el estado seleccionado. Como figura 5-22.

Elicz Ezcad?. 0 - FiEE

File Edit Draw Modify View Lager Nelp
PP XLD OO HFsH% MEpn|/aaeaaaae

— %|I%JE|E‘ | u|;[§‘ Ei Icnlwlu:.fUEr:

Wama Type i
) III||IInDlII||III-I?III||I|II|IIIl|I|IIllllllllll?llllllll -

4 Curve

4 Curse

PESe ./ V&

B .
Position Size /{

Y
I\_/
-
L]
n
|
[ |
|
b
]

- [ Use default paran
: I%l% Bogx, . Current pen Joisi
Loop Count 3
: Ij{ Eposd M/ Zaeend |0 - —
Current (R [
Frequency (HHz) Iﬁ
0 Pulse Wideh(U | —
Btart TCOB) 00 =
End TGS o =

Folpgon TCIUS) | —]

Paran (FZ

Fick: 2Fick object Size: K13.28 YZE. 13 51,528,533 405 Grid!0Ef Guildline Object Df

EeRAGO

<

CZIG
W
L4

|| ClComt na
srer Bad]| Rk | WEmtines far | &
e | ™ [EMark Sl Total [0

Figura 5-21 kerning de caracteres

Haga clic en "Modificar" "Fuentes JSF", luego se muestra un cuadro de didlogo de fuente
como figura 5-17. Haga clic en el botén |y busque el catalogo de fuentes ezcad2 \ en el

didlogo, ingrese "EZCADO521", y luego haga clic en el botdn para indicar el didlogo como sigue.
Figura 5-23.

Tenga en cuenta: la ruta de las fuentes del sistema es ezcad2 \ font, por lo que debe crear en
la carpeta un nuevo nombre del archivo; de lo contrario, el software no obtendra la
recuperacion del archivo. Ahora el sistema encontrara un archivo llamado fuente "EZCADO521"
en la ruta: ezcad2 \ font, si no se encuentra, el sistema iniciard un didlogo para recordar a los
usuarios si establecer el documento o no. Haga clic en "ok" para establecer el documento
EZCADO521,jsf, luego se muestra un didlogo "Atributos de caracteres" como figura 5-18,
después de enmendar el atributos, como la altura de doble-> caracter y caracter dnico, el
ancho de doble -> caracter y caracter individual, altura de descenso de sombreado, etc.
(Normalmente predeterminado) -> haga clic en "Aceptar", luego el sistema ya ha guardado el
documento llamado "EZCADOS521, jsf".

Ingrese el caracter "a" en el cuadro de edicidon de caracteres correspondiente, luego
modifique la relacidon de caracteres, la distancia de desplazamiento y el ancho de
permanencia es paramétrico para que el grafico se coloque en la posicién adecuada-> Haga
clic en el botén: "Guardar datos de caracteres". Ahora los datos del patrén se han guardado en
la posiciéon donde correspondia el caracter "a". Como figura 5-23.
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J=f font

J=f font name

& 0 IRt HEZ \E2Cad2_20060707 \FONT ']

Char of graph

a Load char data

Ladl52] . 1. |

fave char data |

3

OE

b

Cancel

Help

i

pdate fomt f11

Cher kerning |

" Secale I

|D.El E
Scale T

|I:I.ﬂ1 3'.
offzet disztf

|IJ 5.'

Left side bearing
|2 E
Right zide bearing
o -

Figura 5-23 guardar

Salga del didlogo de fuentes JSF: reinicie el software. Establezca un objeto de texto.

Seleccione "Fuente JSF" en la lista de fuentes de la columna Atributos de texto. Seleccione
nuestra nueva fuente EZCADOS521. Ingrese "a" en el cuadro de texto y haga clic en "Aplicar".
Luego podria editarse los graficos de los caracteres "a" que requerimos. Como en la figura

5-24.

u.l cz Ezead2.D Ehl
File Edit Drew Hodify ¥iew Lazer Help
p ; I 2
@ﬁﬂﬂ . | 00%”»%*[—.%E‘Qﬁﬂﬂﬁiﬂ
Dject iy o alzg ol & [ Pl poe semstir x
[;; ﬂ IH"' —..—-*- P | Coler | OnfOff A
e B~ [ — -
b" i
5 i 2 . -
3 B -
i 1
& s Dl
| +7 W ¥
L b
Tt x
O EEE = =
Pogilien Size =
% I=1.673 |33 EI LS s B B F Uze defanlt pares
Y -2.51% E k) = G Currant pen
il IJ ﬂI - - Leop Comnt —
Spead I Secend
b In P II 1 I I—
rwl n For frply i i ———T =
Famt Jif Fent - e——— r—.:
lm . ﬂ g 0§ Pulse Tidthil e |
!Jﬂ E L Stert TCOB) = |
Height [10m : ¥  Exd TCOE) —
s Ole X Felygen TCOE) =
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S ster Ead{[nurngzy || [HContime Py 0 Ll
T I [EMark Sel Total ﬁ — I
Pigk: IPick sbjoct Objeet:Taxt Size: X3 M6 TS OF9Text s 9. 470, 15. 057 Grid 0ff Geildlime Objact:0f

Figura 5-24 nuevo caracter "a"
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Ej2 Modifique el caracter A en el archivo "EZCADS521", luego modifique la estructura de
caracteres de toda la biblioteca de fuentes.

1. Haga clic en "Fuentes JSF" en el menu "Modificar", luego se muestra el didlogo de fuentes
JSF, como en la figura 5-17-> Haga clic |, abra el didlogo para encontrar la ruta: ezcad?2 \

fuente-> Ingrese “EZCADO521" - £ Haga clic en el botdn.

2. Ingrese 'a' en el campo de entrada correspondiente al grafico, haga clic en el botén 'Cargar
datos de caracteres', luego aparecié en el cuadro de vista previa un grafico que es
representativo A. Al modificar la escala XYV, |la distancia de desplazamiento y la demora para
lograr el efecto resultado que necesitamos. Luego haga clic en el botdn "Guardar datos de
char".

3. Haga clic en el botdén "Actualizar archivo de fuente", y se muestra un dialogo como figura
5-24. Aqui podemos modificar el nombre de la fuente, la altura y el ancho de los caracteres
dobles y simples, la relacién de descenso, sombrear o no, etc.

4. Haga clic en 'Aceptar' -> salir del didlogo de fuente JSF-> Establecer un objeto de texto->
Seleccione “Fuente Unica” en la lista de 'Atributo de texto' -> Establecer la fuente titulada
“EZCADO0521" -> Ingrese 'a' en la entrada de texto .-> Haga clic en "Aplicacién". Luego podemos
editar el grafico de caracteres "a" modificado.

5.8 Resort

. . .. , | Reverse .
Después de elegir esta funcion, se mostrara & ,hagaclicala

izquierda, un software marcara a través de la direccion'Y, si hace clic en el segundo icono, la
direccion de la marca serd X, si hace clic en Reversa, todas las direcciones se invierten

5.9 Recorte

Cuando lo elija, mostrard una cizalla, y cuando mueva la cizalla a la linea, se volvera de color
azul y luego podra cortar la linea.

Capitulo 6 Menu Ver

El Menu Ver se utiliza para configurar todas las

opciones de visualizacion en la ventana EzCad2,

como se muestra en la Figura 6-1. |« System bar
v Zoom bar

STV Laser Help

. Draw bar
| ¥ Status Bar
v Object list
v Object property

v MNarlk parameter

| ¥ Ruler
Grid
W uild Line
Snap Grid\tFT

|  Snap Guild LinehtF3
Snap EntityhtF9

Figura 6-1 Menu Ver
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6.1 Zoom

La barra de herramientas del menu de zoom es C& @K ®% e& ®& Q’\\ ®x , Y hay siete

tipos para diferentes requisitos.

\ : Este elemento se utiliza para llenar toda el area de la vista con el area designada. Los
usuarios pueden usar el mouse para seleccionar el area del rectangulo para acercar. Si
presiona el botén derecho del mouse, la vista actual se alejara por una vez con la posicion del

puntero del mouse como centro; y si presiona el botdn izquierdo del mouse, la vista actual se
ampliara por una vez con la posicion del puntero del mouse como centro.

@\ : Para mover la vista actual
Q
» . Acercarse
ij : Disminuir el zoom
@*\ : Rellena el area de vista completa con todos los objetos
Q : Rellena toda el area de vista solo con los objetos seleccionados

@\\ : Rellene toda el area de vista con todo el espacio de trabajo

6.2 Regla / Cuadricula / Linea de guia

Hay indicadores horizontales, indicadores verticales, cuadriculas y lineas de guia para la
seleccion.

6.3 Cuadricula de ajuste

Este elemento se usa para poner automaticamente los puntos que dibujas en la cuadricula.

6.4 Linea guia rapida

Este elemento se utiliza para hacer que los objetos se acerquen a las lineas de guia
automaticamente al mover el objeto.

6.4 Linea guia rapida

Este elemento se utiliza para hacer que los objetos se acerquen a las lineas de guia
automaticamente al mover el objeto.

0

Gui1arine

10

® a0

i

-10

I o
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6.5 Ajustar objetos

Este elemento se utiliza para ajustar la parte superior, el centro, los nodos, el centro del circulo,
los puntos de interseccion, etc. de un objeto.

6.6 Barra de herramientas del sistema / Barra de herramientas Ver
/ Barra de herramientas Dibujar / Barra de estado / Barra de
herramientas Lista de objetos / Barra de herramientas
Propiedades del objeto / Barra de herramientas Marcar pardmetro
EzCad2 admite muchas barras de herramientas para lograr diferentes funciones. Las barras de
herramientas se pueden mostrar u ocultar seleccionando las opciones correspondientes en el
menu Ver; y también se puede mostrar u ocultar la barra de estado. Cuando hay un "/"

seleccionado en frente del submend, las barras de herramientas o la barra de estado
correspondientes estan visibles, y si no, estan ocultas.

6.7 Estado 10

Compruebe el estado actual de entrada y salida, siga la figura 6-3

01 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15

met  QOQOQO0O000000000000
owpt QQOQOO000000000000

Fig. 6-3 Estado 10

Gris significa bajo nivel, verde significa alto nivel.

Capitulo 7 Especial

7.1 Cambiar texto

Haga clic en cambiar texto, aparecerd una ventana emergente de didlogo, como en la figura 7-1.

x|
Text 0K
[1 2
Cancel
Change to

Iah

Fig. 7-1 cambiar la interfaz de texto
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El contenido bajo "texto" debe ser reemplazado, el contenido bajo "cambiar a" es eso después
de reemplazar. La figura 7-2b es el resultado después de operar la figura 7-2a como el método

12 ab
1234 1234

Fig. 7-2a contenido antes de reemplazar Fig. 7-2b contenido después de reemplazar

El nombre del texto se reemplaza, pero el contenido del texto no se cambia.

7.2 Configuracién de IPG

Haga clic en Configuracion IPG en el menu "especial", aparecera el siguiente cuadro de
didlogo, Fig.7-3. Conecta la computadora y el laser a través de la linea serial para series de laser

IPGM, y el laser puede enviar la senal de estado de si mismos al software, como temperatura,
estado de energia.

IPG-YLPK ]
Conmect | |COML ﬂ
hlarmz State Woni tor
0 High Back Reflection 0 Laser is ready for emission Module tenpersture 0.0 o
0 Nodule Tenp, out of Range 0 Energency Stop Actived Nain Supply Voltage 0.0 Ul
OHead Temp. out of Range 0 Guide laser was activated Housekeeping Voltage 0.0 v
OSystm Failture 0 Laser enizszion iz OF Back Befl, Counter 1]
Oﬂm Fover Supply 24V 0 24¥ Supply (st St 0
0 Mlarm 24V Housekesping 0 24Y Housekeeping supply
o'h'amings 0 ¥ Houzezkesping supply
Operating parameters Hominal parameters
Average powsr 0.0 L}
Fulze Duration 0.0 Iz
Pulze Daration 0.0 ns Fulse Energy 0.0 nJ
Pulze Energy 0.0 n] Peak Power 0.0 B
Mininum FER 0.0 Kz
Set Powar 0.0 ¥ Nuwxinun FRR 0.0 iz
Pulze Repetition Rate 0.0 Iz ns

Fig.7-3

Después de presionar el botdn de conectar, todas las luces antes de que la sehal de estado del
laser se vuelva verde, y esto expresa que el estado es normal. Puede cambiar el ancho de pulso

del laser alto entre 4y 200 NS Pulse Duration 0.0 ns .Y puede cambiar la frecuencia entre
1y 1000 kHz en el parametro.
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7.3 Configuracion de marca de vuelo

Establezca el parametro de marca de vuelo en este menu, no es necesario hacer clic en
'‘configuracion del codificador', simplifique la operacién. Haga clic en 'Especial' y luego en
'‘configuraciéon de marca de vuelo', como se muestra en la siguiente imagen (figura 1):

X
Select moving direction
ScanHead
Start Maker
Sensor Encoder
. ol
v ©
X s Moving Direction
s ABC

e

(e) o)

+

ScanHead

Start Maker

——

Sensor Encoder

Gl ©)
— e ARe / /
O] ©

Cancel |
(Figura 1)

En la figura, elija la direccidon de movimiento, luego haga clic en 'siguiente', como en la figura 2:

Please Control the pipelining to move a little distance;

the g and fill the value into the box below:
Then click OK, the p will be lated ically.

) B

AB Distance | mm

Calc
Pulse Count 63256
Multiplier |1 .0o0o um/count Adjust
Cancel |

(Figura 2)
NV rv=l

D
A Sy S — e e
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De acuerdo con la figura anterior, controle manualmente el transportador y mida la distancia,
luego ingrese a 'AB' Distancia ', haga clic en' Calc ', haga clic en' Siguiente 'y luego obtendra un
valor como el siguiente fig3:

N x|

Cancel | Prev Step " “Finish |

(Figura 3)

Si el resultado no es bueno, configure el pardmetro en la figura 2 haciendo clic en 'ajustar’

Adjust - ll

Please mark a rectangle first.
If the result likes left pattern , then increase the parameter..
If the result likes right pattern , then decrease the parameter.

Multiplier 0.1564 umfcount

Cancel I

(Figura 4)

Si el transportador no puede dejar de funcionar, puede evaluar un valor de velocidad, luego
ingresarlo y ajustarlo nuevamente.

7.4 TEXTO SN
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Capitulo 8 Laser

El menu laser apunta principalmente al control del eje de expansioén, incluye los siguientes
maodulos. Como se muestra en la Figura 8-1:

IRt Help

Rotary Marking '
Rotary Marking? !
GlobeMark
Multi part mark

| PowerKeyboard

| PowerRuler
EingMarlk
RotateTextMarlk
SplitMark?

Figura 8-1

8.1 Marcado rotativo

El archivo AngleRotate.plg bajo el directorio EzCad2 \ plug es el médulo que cumple con el
marcado rotativo. Cuando el software EzCad comienza a ejecutarse, buscara todos los archivos
con extension plg en el directorio Ezcad / plug. La marca rotativa del elemento de menu se
habilitara si el archivo existe en el directorio de plug.

l Rotary Marking

Rotary Marking?

Globltark CE— -

Mult: part mark

Fozitl S1
! FowerKeyboard ELTALLLL LI=

-6.017 |12.034 =
PowerBuler x | |

Y -6.017T |12.034

RingMark O — ﬂ
i RotateTextMark za
1 SplitMarlZ Arrs.yl In Fort | Apply |
Figure 8-2 Figure 8-3

El valor de coordenadas del eje Z representa el angulo rotativo en el marcado rotativo. El
software rotara la pieza de trabajo primero antes de marcar. Por lo tanto, debemos establecer
un angulo de rotacién para cada objeto cuando dibujemos objetos en el espacio de trabajoy
colocar cada objeto en el medio del espacio de trabajo (como se muestra en la Figura 8-3).

El parametro de configuraciéon se muestra en la Figura 8-4 a continuacion:
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Configuration Parameters markcfg0 ; x|

External Axisl |

[T Invert r 0,
Step per rotation IZDIJ pulse Zero Speed IIUD pulse/s

Min Speed Ill]ﬂ pulsze/s
Max Speed ISI]]EI pulse/= Zero time outllU s

Ace. time I:“:“:I mE [T Accurate Zero
[T Finish goto start postion
Speed [W pulsefs

mE | BE | mEwe |

Figura 8-4 Cuadro de didlogo de parametros de configuracion

Invertir: Invierte la direccion de movimiento del eje de expansion.

Pulsos por ronda: el pulso numera cada ronda que gira el eje de expansién. Podemos
calcularlo a través de la siguiente férmula:

X= (360/N) *n

En eso:

X denota pulsos por ronda.

N denota el dngulo de paso del motor paso a paso.

n denota micro-paso establecido por el motor paso a paso.

Velocidad minima: la velocidad de rotacién minima del eje de expansion.
Velocidad maxima: la velocidad méaxima de rotaciéon del eje de expansion.

Acc. tiempo: tiempo de aceleracion necesario cuando el eje de expansiéon se mueve de la
velocidad minima a la velocidad maxima.

Ir a la posicién de inicio después de terminar: el eje de expansién volverd a la posicion inicial
después de terminar el marcador.

Velocidad: |a velocidad del eje que vuelve a la posicion inicial después de terminar el
marcador.

Cero: si el eje de expansion actual tiene seflal de entrada de interruptor cero. Sin sefial cero, el
software no puede construir coordenadas absolutas. Marcando un conjunto de partes,
necesitamos hacer cada marca en la misma posicién Para marcar la figura en la misma
posicién cada vez, el sistema toma el eje de expansidon actual como un punto original
predeterminado antes de marcar en el caso de sin seflal cero. Después de procesar una parte,
el sistemna mueve el eje a la posiciéon original automaticamente. De esta manera, cada parte se
marcara en la misma posicion.

Si el cero estd habilitado, el conmutador cero se encontrara automaticamente. El software crea
una coordenada absoluta después de descubrir el conmutador cero. Si el sistema no pudo
encontrar el conmutador cero, el eje de expansidn no se puede utilizar hasta que el tiempo
establecido por el tiempo de espera cero del parametro haya expirado.
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Nota: El conmutador utilizado para la sefial cero debe ser de tipo abierto normal y la sefial
debe conectarse al puerto de entrada 0.

Velocidad de ir a cero: la velocidad de movimiento cuando el eje de expansién va a cero.

Tiempo de espera cero: el sistema presentara "Tiempo de espera cero" cuando no se haya
alcanzado la posicion donde se ensamblé el conmutador de cero dentro del tiempo designado.

Precisién cero: cuando se selecciona, el eje debe dar tres sefiales de cero en el proceso de ir a
cero; y no esta seleccionado, el eje solo necesita una sefal.

Origen del eje correcto: el eje de expansion actual pasa a cero y restablece las coordenadas.
El siguiente ejemplo explica como usar este modulo.

Requisito: Marque tres letrasa. b. cen lasuperficie de una columna, los intervalos de
angulo entre dos letras adyacentes son treinta grados.

Paso 1: Dibuja la letra a en el espacio de trabajo. Establezca la coordenada Z en Oy haga clic en
el botén Aplicar. Haga clic en el botdn poner en origen en la barra de herramientas para
colocar la letra a en el centro del espacio de trabajo. Como se muestra en la Figura 85-1.

- 200 e x

Fosition Size Fosition Size Position Size
¥ |-2.150 |4.300 x [2.100 [1.350 E| v |-2.100 |4.350 &
Y [-2.400 |4 800 Y [-2.350 |7.650

&

— Y |-2.350 |[7.850 M
d; i |m—— i & >
Array | In Fort Apply _.\n.iyl In Fort | Apply | .ﬂrrayl In Port AT

Font |True1'ype Font Font |1-1,-,._,“&-[3‘..,‘.,,e Font LI Font [TrunT}-pa Font

>l ~]
|Agency FB | [Agency FB ~] |Agency FB |
EF a BF g HF o
Height |1um Hei ght W Height |1ﬁ. 10Smm

Text Text Text
a b [
| Enable variable Text [ Enable wariable Text | Enable variable Text

Figura 8-5-1 configuracion de la letra a Figura 8-5-2 letra de ajuste b Figura 8-7-3 configuracién de la letra c

Paso 2: Dibuja la letra b en el espacio de trabajo de manera similar. Establezca la coordenada Z
en 30. Luego haga clic en el botdn Aplicar y haga clic en el botdn poner al origen, como se
muestra en la Figura 8-5-2.

Paso 3: Dibuje la letra c en el espacio de trabajo y establezca la coordenada Z en 60. Luego
haga clic en el botdn Aplicar y luego en el botdn poner al origen. Como se muestra en la figura
8-5-3.

Paso 4: haga clic en el elemento del menud marcado rotativo. Aparecerd el cuadro de didlogo
gue se muestra a continuacion en la Figura 8-5-4.

Megal_eser Manual de usuario EzCad2.8UN| PAG. 86




MarkDemo yversion

Current

Fart Time current W

o k| Do:00:00
Total num Time Total
o 00:00:00

Conti
r ontinues WivitE vigla

I~ Mark Selected |1[|_ oo vI

...................

hlark[]’Z)l Param (F3)

Figura 8-5-4 cuadro de didlogo marcado rotativo

Paso 5: haga clic en el botdon Param (F3) o presione la tecla F3 para configurar los parametros
de configuracion.

Paso 6: haga clic en el botdn Marcar (F2) o presione la tecla F2 para iniciar el trabajo.

8.2 Marcado rotativo 2

Excepto la nueva opcidén de marca de 360 grados, los otros parametros en Marcado rotativo 2
son los mismos que en marcador rotativo, como se muestra en la Figura 8-6.

MarkDemo version .

Current

Part Time current h ooo
o ﬂ 00:00:00

— Axiz go rera...
Total num Time Total
o 00:00:00
[ Continues AL
[T Mark Selected |10_ aa vI

..................................

Qui t (F5)

Hark(l?23| Param (F3)
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Marca de 360 grados: seleccionada para marcar la figura en la columna de manera uniforme.

NuUmero total: el recuento de la figura que se marcara en la columna con un intervalo
uniforme.
Si no marcamos la marca de 360 grados, se mostrara el botén Incremento.

Incremento: el angulo que debe girar la columna después de marcar cada figura. Es el
intervalo de angulo entre dos figuras adyacentes.

Aplicacion 1: Dibuje la figura que necesita marcar en el espacio de trabajo y coléquela en el
centro. Asegurese de que la coordenada Z sea cero. Seleccione la marca de 360 grados y
establezca NUmero total en 10, y luego haga clic en el botén Marcar. Todo el procedimiento de
marca es que: en primer lugar, marque la figura; Luego, la columna gira 36 grados (360/10), y
marca la figura nuevamente, hasta que el total de 10 cifras se haya marcado en la columna de
manera uniforme.

Aplicacién 2: Dibuje la figura que necesita marcar en el espacio de trabajo y coléquela en el
centro. Asegurese de que la coordenada Z sea cero. Desmarca la marca de 360 grados.
Establezca NUumero total a 10 e incremental a 45. Haga clic en el botdn Marcar para comenzar.

El procedimiento de marca es el siguiente: Primero, marque la figura; Luego, la columna gira
45 grados y marca la figura nuevamente, hasta que se hayan marcado un total de 10 figuras en
la columna.

Nota: Solo se puede utilizar el eje de expansion A en el médulo de marcado rotativo y el
moédulo de marcado rotativo 2. Tenga cuidado al conectar el cable.

El siguiente ejemplo explica cobmo usar este modulo.

Requisito: Marque la misma letra a en la columna de manera uniforme. El recuento total es
cinco.

Paso 1: Dibuja la letra a en el espacio de trabajo. Haga clic en el botdn Aplicar después de
configurar la fuente y el tamano.

Paso 2: haga clic en menu item marcado rotativo 2y en el cuadro de didlogo que se muestra
en la Figura 8-8 emergente.

Paso 3: Seleccione la marca de 360 grados y establezca NUumero total en cinco.
Paso 4: haga clic en el botdn Marcar (F2) o presione la tecla F2 para iniciar el trabajo.

8.3 GlobeMark

Haga clic en "Globe Globe" para editar el Globe, como se muestra en la Figura 8-7:
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MarkDemo version

LlLoad mamn' S)Save cnmunl [TSave s
[~ Invert
M Longitude , Latitude
[DIDelete | oomoom

Moving angle
10.00 =

CIRREALE

Time current

Fart
o B[ Poooino

Total num Time Total
IU :00:00

Mark(F2) | Param(F3)| |Juit (FS)

Figura 8-7

Cargar graduaciéon: cargue un archivo ".globe" guardado.

Guardar graduacién: guarda el documento actual en el disco.

Guardar como: guarda el documento actual en el disco con otro nombre.
Agregar: crea un espacio de trabajo en blanco para construir objetos
Eliminar: eliminar el documento seleccionado

Marca: para ejecutar el marcado

Parametro: parametro de la maquina. La tecla "F3" es la tecla de acceso directo de esta
funcion.

Salir: salir Globe Mark
Parte: el total cuenta que se ha ejecutado el comando de marca

NuUmero total: el total cuenta que el comando de marca debe ejecutarse. El valor disminuira 1
automaticamente después de que se haya ejecutado el comando de marca cada vez. No esta
disponible en el modo de Marcado continuo. Cuando esta en proceso de marcado, si el
numero de cantidad es mayor que 1, la operacién de marcado no se detendra hasta que el
numero de marcado sea O. Presione el botén R hacia la derecha para restablecer el recuento
de piezas.

Hora actual: la marca de tiempo del documento actual utilizado.

Tiempo total: la marca de tiempo N veces consecutivas
Haga clic en "Agregar" para editar el globo, como se muestra en la Figura 8-8:
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Graduation generate Condition El

Type Text Hatch
® oy Font name  [Arial M [ Ensble

Text height |-1.on ﬁ b !
I:Z—.Un W a1 ca

Text width

Text Space [0.00

- T Degres Fer Yo, O v
e
FE
FE

Line Space

]| =— Edze Offzet

Fen Ho .0
Longitude | o0 Start peint  End point
Lati tude fo.00 1 [ooo X
[ v [o00 Y[
|

Line width

Text

|2

WectorFile

14 I Cancel |

Figura 8-8

Linea: el pardmetro actual es el valor del pardmetro de linea

Texto: el pardmetro actual es el valor del parametro de texto

Archivo vectorial: el parametro actual es el valor del pardmetro del archivo vectorial

Angulo: E| angulo de sombreado representa los angulos entre las lineas de sombreado y el eje X
N° de boligrafo: este elemento indica que los objetos con el nimero de boligrafo seleccionado se
marcaran

Longitud: coordina X del texto

Latitud: coordina Y del texto

Ancho de linea: el ancho de la linea.

Punto de inicio: el punto de inicio de las coordenadas de la linea

Punto final: el punto final de las coordenadas de la linea

Texto: la informacion de texto se muestra en el mundo.
Archivo vectorial: el programa de informacion de archivos vectoriales en el mundo. Haga clic en
"y luego en la ventana emergente del cuadro de didlogo que se muestra como Figura 8-9

EEREQ: [ mREA | e Bk

3 7

AHEW | | 170 |
TrikZER (1) |A11 vector Files(k exd, %, ai % plt¥, ﬂ Wil

Figura 8-9

Manual de usuario EzCad2.8UN| PAG. 90



Haga clic en "Parametro" y luego aparecera el cuadro de didlogo que se muestra como
Figura 8-10

Configuration Parameters markcfg o e ﬁl

External Axisl | External ui32|

[T Inwvert v Zero

f Go |IDD Fulse/S:

Pulses per round [200 Pulse Speed o
Min Speed IIOO Pulse/S:

Max Speed IEOOD Pulse/Si Correct axis IID e
Acc. time IIIJO NS

[V Goto start position after £

WE Rid | mEwe

Figura 8-10

Habilitar: Habilita el eje de expansion actual.

ID: El eje de expansion actual se usard como eje X/Y/Z.
ID es X, la figura se dividira en la direccion X para marcar.
ID es Y, la figura se dividira en la direccién Y para marcar.
ID es Z, el eje de expansidn se movera a la posicion designada para marcar.

Pulsos por ronda: el pulso numera cada ronda que gira el eje de expansién. Podemos
calcularlo a través de la siguiente férmula:

X= (360/N) *n

X denota pulsos por ronda.

N denota el angulo de paso del motor paso a paso.

n denota micro-paso establecido por el motor paso a paso.

Velocidad minima: la velocidad de rotacién minima del eje de expansion.
Velocidad maxima: la velocidad maxima de rotacion del eje de expansion.

Acc. tiempo: tiempo de aceleracidon necesario cuando el eje de expansion se mueve de la
velocidad minima a la velocidad maxima.

Ir a la posicion de inicio después de terminar: el eje de expansion volvera a la posicion
inicial después de terminar el marcador.

Cero: si el eje de expansion actual tiene seflal cero. Cuando el eje de expansidn no ha
habilitado la sefial cero, no puede configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, marcar
un conjunto de piezas requiere ajustar el sitio para que cada procesamiento permanezca en
el mismo sitio. Entonces, el sistema toma el eje de expansidn como punto de origen
predeterminado antes del procesamiento. Después de procesar una pieza de trabajo, el
sistema movera el eje de expansion hacia atras. De esta manera, cada pieza de trabajo se
procesara en el mismo sitio.

Velocidad de ir a cero: la velocidad de movimiento del eje de expansién que busca la sefal
cero.

Tiempo de espera cero: establezca el tiempo del eje de expansidn para encontrar el punto
cero. Si lo excede, el sistema presentard "horas extras".
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MarkDemo version

LlLoad Graduatirl S]Save Graduutirl [T]Save a= |
I_ Invert
[Aladd _ .
= Longitude , Latitude
(D1Delete 0.000, 0. 000
Axis go zero, ..

LIKRLALE \_ \_

0.0 -
-
Fart Time current
] ﬂ 00:00:00 i
Mark 3 3 it (F5);
Totsl nun Time Total ST Pk et B ):
o 00:00:00

Figura 8-1

El eje va a cero ...: se refiere al eje actual para encontrar la sefal cero automaticamente y
restablecer el sistema de coordenadas.

por ejemplo: marque el nombre de la capital nacional:

Beijing: longitud este 116.46 grados, latitud norte 39.92 grados
MoscU: longitud este 37.35 grados, latitud norte 55.45 grados
Canberra: longitud este 149.08 grados, latitud sur 35.17 grados
Washington: longitud oeste 77.02 grados, latitud norte 38.17 grados

Ver la figura 8-12:

Graduation generate Condition

Type ~Text ~Hatch
 Line Font name Arial - ™ Enable
® Taut Text height Iﬂ..l:IEI n T Mark Conto :
T ~ =
i VectorFile Text width [2.00 - 7oLt N —
Text Space W .
Fen Heo. v
Fotate 0 e e 0 E|
Line Space ]
=== Edge Dffset !
hnzle 1
Pen Moo .IJ -
Saaiinds |116.45 Start peint  End peint
Latituds .9z ¥ W u I—
Line width I C v [o.oo ¥ I i
Text ring
WectorFile I
_tmen |
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Graduation genmerate Condition
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Graduation generate

Condation

8.4 Marca multiparte

Type Text Hateh
 Line Font name Arial - ™ Enable
o Text Text height [4.00 ﬂ " Mark _
— W A1 cal : |
™ WectorFile Text width [2.00 .
F dge once
Text Space W
Rotate i Degree FPen Ho. |I:| 'I
Line Space I I
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VectorFile | I
114 I Cancal |
Figura 8-12

El médulo de marca de varias partes se utiliza para marcar el mismo contenido en la pieza
de trabajo que se coloca en una posiciéon diferente. Establecer coordenadas segun la
posicion real de cada parte. También esta funcién puede usarse en otros aspectos.

Dibuje la figura que necesita marcar y haga clic en el botén poner en origen en la barra de
herramientas. Haga clic en menuitem

Marca de varias partes como se muestra en la Figura 8-13.

Special

30

T3y

20

SONGT /v

P
|
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20

JRLTI Help
Rotary Marking
Rotary Marking?
GlobeMark

| Multi part mark
PowerBuler
Einglark
RotateRuler
SplitMark?
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g

SR
=

-

TEXT

ull»

Figura 8-13 Marca de varias partes
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El cuadro de didlogo de la marca de varias partes se muestra en la Figura 8-14:

Hult: part mark Demo werzion EI

Parttype | Mark time Total time

Current pos 1 il
Markedcount [0 R|

I” Stop when finish mark max cou

Max count II Doo

: F1 Mark all part

F2 Continue mark all

F9 Modify curr part

|
|
F8 Mark curr part |
|
|

Quit

2l -]

heady
Figura 8-14 El cuadro de didlogo de la marca de varias partes

Haga clic en Seleccionar tipo de parte para agregar o modificar los pardmetros de parte,
gue se muestra en la Figura 8-15:
[Part type x|
Part type

Cancel

Add

Delete

Modify

_pa |
e |
I

Figura 8-15 Representacion parcial
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Tome Agregar como ejemplo para tener en cuenta el funcionamiento de la marca de varias
partes.

En primer lugar, haga clic en el botdn Agregar para agregar un nuevo tipo de pieza. Apare-
cerd el cuadro de didlogo en la Figura 8-16.

Cancel |
Part Num
Il] idate Pos Paramej

Array Offset

Figura 8-16 Parametro de parte

Nombre de la parte: defina el nombre de la parte.

Numero de parte: el nUmero de parte que debe marcarse, o el nUmero de la figura que
marca en la misma parte.

Haga clic en "Matriz",

rrrTTE— x4

'_m t -—_—
o I =
— |

Array x IE 3'.
(" Circle Array v m
Array = Il.EIEI EZ
Array ¥ Il. oo EZ

¥ rectangle

0005 0006
€000 FkoOOO
0001 0002

Cancel |

Figura 8-17
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—%

0005 0006
£000 POOO

Haga clic 0001 0002 i cjyso |a linea girara 180 grados.
Haga clic en desplazamiento, mueva todas las posiciones x, y

b% |l].l]|]l]IJl]EI
Y |l].l]IJl]IJl]l]

Figura 8-18

Haga doble clic en el elemento directamente para modificar la posicién y el angulo de cada
parte como se muestra en la Figura 8-19.

X 0 MM
Y 0 MM
Rotate angle |0 Degree

Cancel ‘

Figura 8-19 Parametros de posicion de la parte

X: coordenadas X de la parte
Y: coordina Y de la parte

Angulo de rotacién: el angulo antihorario de la pieza

Devuelve el cuadro de didlogo de marca de varias partes después de configurar todas las
partes Cierre este cuadro de didlogo y reinicielo, podemos obtener una vista previa de la
figura que se colocd en la posicidon que acabamos de establecer. Haga clic en el botén
Seleccionar tipo de pieza ------ Modificar para corregir cualquier posicidén no valida.

Los otros pardmetros en la marca de multiples partes se presentan aqui:

Posicién actual: la parte que se estd procesando actualmente. Se puede designar
manualmente.

Recuento marcado: el recuento de parte que se ha procesado.

Parar al alcanzar el recuento maximo: seleccione esta opcion para calcular el recuento de
las partes que se han procesado automaticamente y dejar de marcar al alcanzar el recuento
designado. Un cuadro de didlogo que muestra el mensaje emergente "Finalizar marcaciéon
del recuento de piezas" cuando gueremos marcar mas piezas.

Recuento maximo: establece el nUmero maximo de marcas.
F1 Marcar todas las partes: marque todas las partes del tipo de parte actual haciendo clic en
este botdn o presionando la tecla F1.

F2 Marcado continuo: marque repetidamente todas las partes del tipo de parte actual
haciendo clic en este botdn o presionando la tecla F2.

F8 Marcar parte actual: Marque la parte actual una vez haciendo clic en este botén o
presionando la tecla F8.

F9 Modificar parte actual: modifique los pardmetros de la parte actual haciendo clic en
este botdn o presionando la tecla FO.
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Nota: EzCad2 toma la primera parte de la esquina superior izquierda como "parte uno", en
turnos "parte dos", "parte tres" de izquierda a derecha. Poner la figura en el centro puede
ubicar las coordenadas con mayor precision cuando establece la parte.

posicién no valida.

8.5 Teclado de energia

El modulo Power Keyboard es el médulo especial para el marcado del teclado.
El cuadro de didlogo es la siguiente figura 8-20

C:\Documents and Settangsiqgrdeilly Document=yw123. kb

Kiyborad work dirsciory Hew file Open File Zave Fila Seve ax * = | A |

[P ]
Esy lizt :

(=]
E.

dxf
axf
dzf
axf
dxf
axf
dzf
axf
dxf

. 5 6 7 8 ©

bt A e D b
SEGERLIERE

O e B

:i.M I | Edsn | Balata LI : _I LI

Tisa suFrasl

|

il K| D0:00:00

Toilal nus Tims Tatal RsdF1) Hark P2) Gt OFS)
o 00 00:: 00

Figura 8-20

Operacion especifica:
1. Suponga que el usuario necesita procesar un tipo de teclado, en el teclado tiene 10

pulsaciones de teclas, respectivamente, es 0,1,2,3,4,5,6,7,8,9, el usuario debe hacer a. archivo
grafico dxf para cada tecla presionada:
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Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla O son O.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 1son 1.dxf

Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 2 son 2.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 3 son 3.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 4 son 4.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 5 son 5.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 6 son 6.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 7 son 7.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 8 son 8.dxf
Los archivos graficos correspondientes al presionar la tecla 9 son 9.dxf

Debe colocarse dentro de la tabla idéntica de los diez documentos .dxf, puede colocarse
dentro de d:\ kbdxf\1.

2. En el mddulo de teclado de potencia, coloque estos documentos 10.dxf dentro del
directorio idéntico, podemos colocarlos dentro de d: \ kbdxf\1.

3. Haga clicen "Agregar"y luego en la ventana emergente del cuadro de didlogo que se
muestra como Figura 8-21:

Power keyboard _5': x|
Key name 0K I
0
Key file Sl |
0.dxf

PENNo. |Hlo0 ~|

X b g Angle
0 0 |1ﬂu|
~Hatch

[ Enable

W Mark Contour ——

¥ All cale =

I” Follow edge on

Pen No. ] v

Line 1.00

Edge Offset |I]_[ll]

Angle 0.00

Figura 8-21
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Ingrese el nombre O de la pulsaciéon de tecla, el documento de procesamiento
correspondiente es 0.dxfy la coordenada del punto de ubicaciéon de la pulsacién de teclay
el angulo de rotacion.

Configure otras teclas de acuerdo con el paso anterior

4. Marca de clics y luego continla con el procesamiento

Si el tipo de teclado de procesamiento del usuario es el mismo, pero solo el documento de
procesamiento al que corresponde cada tecla presionada es diferente, el usuario necesita
establecer el directorio del teclado como el directorio idéntico, el sistema reemplazara todos
los documentos automaticamente.

8.6 Regla de poder

La funcidn de Regla de poder se utiliza principalmente para disefiar cada tipo de escala,
activar EzCad2 y seleccionar "Regla de poder" en el menu del ladser, como se muestra en la

Figura 8-22:

v, Rotary Marking
Rotary Marking?
GlobeMark
Multi part mark

‘E FPowerEeyboard L

) . I
RingMark

@  RotateTextMark

“ SplitMark?

Figura 8-22

Haga clic en "Regla de poder"; el cuadro de didalogo de la marca se muestra en la Figura 8-23
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Gradustion gemerate Condition Few fils Open Filz Save File I Save as Feport to WS | jjﬂ
Tine. 10,000,000, [0.00, 10,000 £
Time: (0.00,0. 000, (000, T 000
Line: (0,00,0,000, @ 02,5 000
Line: (0.00,0. 000, [0.00,5. 000
Lime: (0,000,007, (0.00,5. 00)
ine: (0.00,0.001 (000,500
2 1 &0 B0 TO &0 20 100
[TIITHAM |I|||I||I‘|||l||lI|‘I||||I||| T |||1|||\|u| IIJ‘IIII\IIII i
~|
add | Edit | Jelata | ﬂ J ﬁ
Crurerant Woving angle
Total mum Time Total Red(F1) | MarkiFz) Farm[fﬂ]‘ Quit (F5) Origin
0000 00 0. g
pecial rmr.igl

Figura 8-23

Nuevo archivo: el software cerrara los documentos que estd editando y, mientras tanto,
creard un nuevo archivo

Abrir archivo: Cuando haga clic en "Abrir", el software abrird un cuadro de didlogo de
archivo abierto para pedirle que seleccione el archivo que desea abrir

Guardar archivo: guarda el archivo actual en el disco.

Guardar como: guarda el archivo actual en el disco con otro nombre.
Exportar a WS: exporta el archivo al espacio de trabajo del software.
Editar: revisar el contenido.

Eliminar: Eliminar el contenido.

Haga clic en "Agregar" presentando para editar la regla, siguiendo el cuadro de dialogo que
se muestra en la Figura 8-24:
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| Graduation generate Condition '5(

Type Text Hatch

" Lina Font name  |Arial =] I Enable
" Value Text height [¢.00 :; . o :
" Text Text width W ﬁj I Fo .

™ VectorFile Text Space [0.00
Eotate ||:| Degree

Fen Ho ||:| v
Line Space I ]
!l Edge Dff=et | /
I ]

Angle

— -
Fen Ho. I-D j
Graduation Fam |36‘

Start Graduation ID- oo Degree

Increment pos 1. 000 Degree Start point End point

Line width 0.00 % ||:I.l:l:| ¥ |c-.|:|n

Y ||:|. oo ¥ |5- 0o

Start walue

Dot bit count

Text

VectorFile

o
Ine. walue |' '

T

|

|

ﬁ

Secale X

Figura 8-24 Cuadro de didlogo Crear regla
Tipo:
Linea: el pardmetro actual es el valor del pardmetro de linea
Valor: el pardmetro actual es el valor del pardmetro de valor
Texto: El pardmetro actual es el valor del parametro de texto.
VectorFile: El pardmetro actual es el valor del pardmetro vectorfile
Texto:
Rotar: el angulo del texto girando
Escotilla:

N° de boligrafo: este elemento indica que se marcaran los objetos con el nUmero de
boligrafo seleccionado.

NUm. De graduacion: se deben marcar los nimeros de graduacién totales
Iniciar graduacién: establezca la posicion de inicio de graduacion
Incremento pos: el espacio entre dos lineas vecinas
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Ancho de linea: establece el ancho de la linea

Punto de inicio: establezca el punto de inicio de la linea
Punto final: establece el punto final de la linea

Valor inicial: establezca el valor inicial de la linea

Valor Inc.: establece el valor Inc. de la linea

Recuento de bits de puntos: establezca el recuento de bits de puntos de la linea, por
ejemplo: establezca el recuento de bits de puntos como 2, el valor puede convertirse en O

no mostrar cola cero: O no se muestra detrasde O
0 3.00 6.00 ©.00 12.00

[ S ...

Texto: muestra la informacion de texto en la regla. Podemos ver la figura cuando
seleccionamos "Texto" Podemos compilar

Text |

el contenido del texto en el marco blanco

Archivo vectorial: muestra la informacion del archivo vectorial en la regla
Escala X: ancho del archivo vectorial

Escala Y: altura del archivo vectorial

Angulo: los angulos entre el archivo vectorial y el eje X

Por ejemplo: haga una regla recta larga treinta centimetros (trescientos milimetros) :
Después de configurar bien el eje externo, seleccione la regla Recta, haga clic en "Agregar"y
luego en la ventana emergente del cuadro de didlogo que se muestra en la Figura 8-24 para
configurar la Linea

Establezca el grado diez mas largo: hay treinta y un lineas de diez grados de cero a

trescientos, desde el comienzo de la graduacidn de la pieza de trabajo, el espacio es de diez

milimetros, la longitud es de siete milimetros, de modo que el "NUm. De graduaciéon" es

treintay uno, "Iniciar graduacion"es O, "Incremento pos" esdiez, "Punto de inicio"es
(cero, cero) , "Puntofinal"es (cero, siete)

Establezca el grado cinco: hay treinta y cinco lineas de cero a trescientos, de cinco
milimetros de la graduacion inicial, el espacio es de diez milimetros, la longitud es de cinco
milimetros, de modo que el "NUum. De graduacion" es treinta, "Inicio Graduacion "es cinco,”
Incremento pos "es diez,“ Punto de inicio "es (cero, cero) , “Puntofinal”’es (cero,
cinco)

Establezca el grado uno: hay doscientas cuarenta lineas de grado uno de cero a
trescientos, para evitar con superposiciéon de grado diez y grado cinco, las lineas de grado
uno deben establecerse cuatro veces: de un milimetro, dos milimetros, tres milimetros ,
Cuatro milimetros a su vez, el espacio es de cinco milimetros, lalongitud es de tres
milimetros, de modo que el "NUm. De graduacidon" es sesenta, "La graduacién de inicio" es
uno, dos, tres, cuatro a su vez, "La posicidon de incremento" es cinco, “Punto de inicio” es (
cero, cero) , “Puntofinal’es (cero,tres)

Establezca el valor: seleccione "Valor", solo ingrese el valor de las lineas de grado diez, para
gue el "NUmero de graduacién" sea treinta y uno, "Graduacidén de inicio" es cero, "Pos de
incremento" es diez, "Valor de inicio" es cero ,"Cia. valor "es diez, " Punto de inicio"es (cero
, cero) , "Puntofinal'es (cero, ocho) ;

Establezca la unidad de la regla: seleccione "Texto", "NUm. De graduacién" es uno, ingrese
"Iniciar graduacion"y "Punto de inicio" segun la situacion real, e ingrese el contenido de
texto que se puede mostrar.

Por fin, la figura 8-23 se convierte en:
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Ahora, la regla recta de treinta centimetros completada.
El método para hacer una regla de anillo o una regla de disco: al principio, haga clic en
"Pardmetro" en el cuadro emergente del cuadro de didlogo que se muestra en la Figura

8-25 para establecer el Eje externo
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Configuration Parameters markcfg0 . x|

External Axisl

" Straight ruler
{* Ring ruler

(" Disk ruler Diameter Il':'ﬂ-':ID mm

[ Invert I Zerg
Step per rotation W pulze Zero Speed I‘]-':':I pulse/s
Min Speed 100 pulseSs
Max Speed Wpulsefﬁ Zero time nutllﬂ 5
Ace. time Wns [T Accurate Zero
[~ Finish goto start postion

Speed IW pulse/s

W R | ER®

Figura 8-25 parametros de configuracion del eje de expansion

Regla recta / regla de anillo / regla de disco: el tipo de regla debe marcarse actualmente,
elegir es habilitar

Diametro de la pieza: el didmetro de la pieza de trabajo de la "Regla de anillo" o "Regla de
disco".

Invertir: Invierte la direccién de movimiento del eje de expansion.

Pulsos por ronda: el nimero de pulsos del motor del eje de expansién hace que se necesite
un circulo. Podemos contar el nUmero de pulsos por revolucion X a través de la siguiente
formula:

X=(360/N)*n

X se refiere al nUmero de pulso por ronda;

N es el angulo de ritmo del motor eléctrico;

n se refiere al nUmero de subdivision del conductor;
Velocidad minima: la velocidad minima del eje de expansion;

Velocidad maxima: la velocidad maxima del eje de expansion;
Tiempo de aceleracion: el tiempo que necesita el eje de expansidon cuando se mueve de la
velocidad minima a la velocidad maxima.

Ir a la posicidn inicial después de finalizar: el eje de expansion vuelve a la posicién inicial
después de finalizar el procesamiento;

Velocidad: |a velocidad del eje que vuelve a la posicion inicial después de terminar el
marcador.
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Cero: si el eje de expansion actual tiene senal de entrada de interruptor cero. Sin sefhal cero,
el software no puede construir coordenadas absolutas. Al marcar un conjunto de partes,
necesitamos hacer cada marca en la misma posicion. Para marcar la figura en la misma
posicidn cada vez, el sistema toma el eje de expansiéon actual como un punto original
predeterminado antes de marcar en el caso de sin sefal cero. Después de procesar una
parte, el sisterma mueve el eje a la posicidon original automaticamente. De esta manera, cada
parte se marcara en la misma posicion.

Si el cero esta habilitado, el conmutador cero se encontrard automaticamente. El software
crea una coordenada absoluta después de descubrir el conmutador cero. Si el sistema no
pudo encontrar el conmutador cero, el eje de expansidn no se puede utilizar hasta que el
tiempo establecido establecido por el tiempo de espera cero del pardmetro haya expirado.

Velocidad de ir a cero: la velocidad de movimiento cuando el eje de expansion va a cero

Precision cero: cuando se selecciona, el eje debe dar tres sefiales de cero en el proceso de ir
a cero; y no esta seleccionado, el eje solo necesita una sefal.

Eje correcto: el sistema presentarad "Tiempo de espera cero" cuando no se haya alcanzado la
posicidon donde se ensambld el conmutador cero dentro del tiempo designado.

Regrese “Power Ruler”, de manera similar, el método de hacer una regla recta para
completar los graficos.

Vea la figura 8-26 sobre la regla de disco:

At |
“3’0 \ \ K f' f 60
AP\ ; /
@N\ | " %
SN ; /
L ; %
(. %
. --------------------------------- —e

Figura 8-26 la regla de disco

8.7 Marca giratoria

Haga clic en "Marca giratoria", aparecera una ventana emergente de dialogo
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[ X hxiz step

Fart Time part W
3 ﬂ 00:00:00 : [so0 =+l

Total nuam Time Total Split Size

o D0:00:00 I™ Invert o
[ Continuous Fart Diameter ||'.LI 000000 mm
[ Mark Selectad

™ Mark by split line Focuz Length “-_.;:, 00000 mm

Mark (F2)

Al

Li ght (F1)

Figura 8-27

Diametro de la parte: haga clic en ély complete el didametro de la parte.
Longitud de enfoque: haga clic en él y complete la longitud de enfoque de las lentes F-6.
Nota: los dos pardmetros afectan el resultado de marcado directamente.

Dos modelos divididos:

1. Marca seleccionada: controle el tamarno de la marca mediante la configuracion del
tamano dividido, no haga clic en "marcar por linea dividida" al mismo tiempo, o el software
se dividira como "marcar por linea dividida"

2. Marcar por linea dividida: haga clic en él, el software marcarad como "marcar por linea
dividida", haga clic en el teclado izquierdo dos veces para dibujar la linea dividida, haga clic
en el teclado derecho cerca de la linea dividida para cancelar la linea dividida. La direccion
de la linea dividida es la misma con el gje rotativo.

"Paso del eje": la distancia de movimiento cada vez que la tecla Ctrl y la tecla de flecha
Izquierda / Derecha / Arriba / Abajo se presionaron juntos. Presione la tecla Pagina arriba /
Pagina abajo para aumentar / disminuir la distancia.
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Presione Ctrl + Izquierda para moverse hacia la izquierda y Ctrl + Derecha para moverse
hacia la derecha para el eje de expansion X.

Presione Ctrl + Arriba para moverse hacia arriba y Ctrl + Abajo para moverse hacia abajo
para el eje de expansién Y o el eje Z

Parte: el recuento de partes que se ha marcado. Presione el botén R hacia la derecha para
restablecer el recuento de piezas.

Numero total: el recuento total debe marcarse. Cuando las partes han sido marcadas
alcanzan el niumero total, el software lo detendra automaticamente.

Continua: Marque repetidamente la figura hasta detenerla manualmente.
Marcar seleccionado: solo se marcaran las figuras seleccionadas.

Haga clic en el pardmetro, esta ventana de didlogo aparecera

Configuration Parameters markcfgD s x|

External Axisl I

[T Invert

1D |E v|
Step per rotation |2DEI

[ Zero
Min Coor. -1000  mm Zero Speed |1I]D pulse/s
Max Coor, 1000 mm
Z t1 tlllj
Min Speed Wwﬂse{s sro time on =
Max Speed ISEIEIIJ pulse/s| [ Accurate Zero
Acc. time 100 ms

[T Finish goto start postion

Speed IEDUEI pulse/s

| w2 | me | =R

Figura 8-28

La definicion de cada parametro:

Habilitar: Habilita el eje de expansion actual.

ID: El eje de expansion actual se usard como eje X/Y/Z.

ID es X, la figura se dividira en la direccién X para marcar.

ID es Y, la figura se dividird en la direccidon Y para marcar.

ID es Z, el eje de expansion se movera a la posicion designada para marcar.

Pulsos por ronda: el pulso numera cada ronda que gira el eje de expansion. Podemos
calcularlo a través de la siguiente formula:

X=(360/N) * n
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Alli en:
X denota pulsos por ronda.
N denota el angulo de paso del motor paso a paso.
n denota micro pasos establecidos por el controlador del motor paso a paso.

Coordenadas minimas: las coordenadas logicas minimas del eje de expansion. Cuando la
coordenada del objeto del eje de expansidn es mas pequefa que las coordenadas minimas,
aparecera el mensaje de advertencia.

Coordenadas maximas: la coordenada maxima del eje de expansiéon. Cuando la
coordenada del objeto del eje de expansion es mayor que las coordenadas |6gicas maximas,
aparecera el mensaje de advertencia.

Velocidad minima: la velocidad de rotacion minima del eje de expansion.
Velocidad maxima: la velocidad maxima de rotaciéon del eje de expansion.

Acc. tiempo: tiempo de aceleracidon necesario cuando el eje de expansion se mueve de la
velocidad minima a la velocidad maxima.

Ir a la posiciéon de inicio después de terminar: el eje de expansion volvera a la posicion
inicial después de terminar el marcador.

Velocidad: la velocidad del eje que vuelve a la posicidon inicial después de terminar el
marcador.

Eje de rotacion: seleccidnelo, indica que el eje de expansion actual es el eje de rotacion.
Manera de movimiento es rotacién; de lo contrario, indica el procesamiento de contenido
plano o el proceso de localizaciéon del eje Z.

Relaciéon de engranaje: eje de conexion del motor eléctrico, la relaciéon de reduccién es uno.
Si hay una configuraciéon de reduccion, la relacién de reduccion es la relacion de
configuracién de reduccion.

Diametro de la pieza: la pieza de trabajo debe marcarse actualmente. Si el eje de expansiéon
es el eje de rotacion, el didmetro de la pieza, un parametro importante para contar la
distancia de movimiento, debe rellenarse con precision.

Cero: si el eje de expansion actual tiene sefal cero. Cuando el eje de expansion no ha
habilitado la sefal cero, no puede configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, marcar
un conjunto de piezas requiere ajustar el sitio para que cada procesamiento permanezca en
el mismo sitio. Entonces, el sistema toma el eje de expansién como punto de origen
predeterminado antes del procesamiento. Después de procesar una pieza de trabajo, el
sistema movera el eje de expansién hacia atras. De esta manera, cada pieza de trabajo se
procesara en el mismo sitio.

Velocidad de ir a cero: la velocidad de movimiento del eje de expansion que busca la sefal
cero.

Tiempo de espera cero: establezca el tiempo del eje de expansidn para encontrar el punto
cero. Si lo excede, el sistema presentard "horas extras".

Precisién cero: cuando se selecciona, el eje debe dar tres sefiales de cero en el proceso de ir
a cero; y no esta seleccionado, el eje solo necesita una senal.

8.8 Rotar marca de texto

"Rotar marca de texto": puede resolver la cuestidon de las lineas de sombreado y la marca
independiente del texto cuando se gira, marque el texto de sombreado, no pueden
superponerse, utilizando esta funcidén, las lineas de sombreado y el texto se marcan juntos.

8.9 Marca de division 2

El mdédulo "Marca de division 2" es capaz de dividir contenido grande conjunto. Podemos
elegir un eje de expansion para que sea una junta dividida en direcciéon X, o elegir dos ejes
de expansidon para que sean una junta dividida en direccion XY respectivamente. Ese menud
de funciones se muestra en la figura 8-29:
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Help

Rotary Marking '
Rotary MarkingZ -
GlobeMark l
Mult: part mark

' PowerKeyboard
PowerBul er

RingMark
i RotateTextMark

il SplitMarld

Figura 8-29 Elemento "Marca de divisiéon 2"

Su cuadro de dialogo de operacion se muestra de la siguiente manera:

MarkDemo version

Time current |

Part

o ﬂ 00:00:00 .
Special pos
5. 000, 0. 000

Total mum Time Total
o 00:00:00
Conti
I™ Contizues Distacne '
[T Mark Selected m - s
[T Force split
Split =ize 1
[T Force all split

Red(F1) | Mark(F2)

Figura 8-30 Cuadro de dialogo "Marca dividida 2"
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En la Figura 8-31, los dos circulos izquierdos son mas pequefos que el tamafo de divisiony
se marcan sin division. El circulo de la derecha es mayor que el tamafo dividido y se dividio
en tres partes para marcar. Sin la division forzada seleccionada, los objetos mas pequefos
gue el tamanfo dividido se marcaran sin divisién y aquellos mayores que el tamafo dividido
se dividiran para marcar segun el tamafo dividido.

En la figura 8-32, toda la figura (tres circulos) se dividié en partes iguales para marcar. El
objeto en el borde dividido se dividira incluso si su tamafo es menor que el tamanfo
dividido.

Forzar toda la divisiéon: cuando hay varios objetos en la lista de objetos, todos los objetos se
procesaran como un todo de acuerdo con el tamano de la divisidon. Los objetos mas
pequenos que el tamano dividido se marcaran primero, el resto que exceda el tamano
dividido se dividira para marcar.

Marcar por linea dividida: después de hacer clic en él, no se dividird segun el tamano fijo,
se dividira segun las lineas divididas.

Haga clic en el botdn "pardmetro" para configurar los pardmetros del eje de expansion. El
cuadro de didlogo aparece como Figura 8-33.

Configuration Parameters markcfgD : o

External Axisl |External Axis? | HardInfo |

v ﬁ.’mﬂlnj et " Rotate Axis

| Gear Ratio [1—

1D -
Fart Diameter IlII mim
Step per rotation IEEID
Dist per rotation |5 mm [T Zero
Min Coor. -1000  mm Zero Speed  |100  pulse/s
““ COOY. IDUU mim Inru uffiit ID mim
Z ti t |1lJ
Min Speed IIDU Ea ] | el el e s
Max Speed ISDUU pulsefs| [ Accurate Zero
Aoe. time 100 ms
[T Finish goto start postion Scale Comp. Il.UUU

Speed |5EI[IEI pulse/s| Space Comp. IEI -
Shear Comp. IEI.IJIJU mm

[wme | mw | 5w |

Figura 8-33 parametros de configuracion del eje de expansién
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La definicidon de cada parametro:

Habilitar: Habilita el eje de expansion actual.

ID: El eje de expansion actual se usard como eje X/Y /Z.

ID es X, la figura se dividira en la direccién X para marcar.

ID es, lafigura se dividira en la direccién Y para marcar.

ID es Z, el eje de expansidon se movera a la posicién designada para marcar.

Pulsos por ronda: el pulso numera cada ronda que gira el eje de expansién. Podemos
calcularlo a través de la siguiente férmula:

X=(360/N) * n

Alli en:

X denota pulsos por ronda.

N denota el angulo de paso del motor paso a paso.

n denota micro pasos establecidos por el controlador del motor paso a paso.

Coordenadas minimas: las coordenadas légicas minimas del eje de expansion. Cuando la
coordenada del objeto del eje de expansidon es mas pequena que las coordenadas minimas,
aparecera el mensaje de advertencia.

Coordenadas maximas: la coordenada maxima del eje de expansiéon. Cuando la
coordenada del objeto del eje de expansidon es mayor que las coordenadas légicas
maximas, aparecera el mensaje de advertencia.

El valor de coordenadas tiene relacién con el espacio de movimiento efectivo y la direccidon
de movimiento de la mesa de trabajo. p.ej:

Laser ———

Marking result
Origin switch
\’ / -
n _ =
Work table move direction
o |
y p .‘l / L _-"il “\
{ . people
e P,
Figura 1l

Como en lafigural, la longitud de la mesa de trabajo es de 200 mm, la direccion del
movimiento es de izquierda a derecha, el punto de origen esta en el lado izquierdo. La
distancia de movimiento efectiva es de 200 mm, por lo que las coordenadas minimas son
-200, el coor maximo es 0.
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Laser - -

Makring result
4 Origin switch
) 4 ,
Work table Move direction
o

5 £ - A

I: :| People

Figura 2

La direccion de movimiento es de derecha a izquierda, el interruptor de origen esta en el
lado derecho, la distancia de movimiento efectiva es de 200 mm, por lo que las
coordenadas minimas son O, el maximo es de 200.

Si el punto de origen esta en otra posicion, considérelo en consecuencia.

Velocidad minima: la velocidad de rotacién minima del eje de expansién.
Velocidad maxima: la velocidad maxima de rotacion del eje de expansion.

Tiempo de acelereacién: tiempo de aceleracién necesario cuando el eje de expansién se
mueve de la velocidad minima a la velocidad maxima.

Ir a la posiciéon de inicio después de terminar: el eje de expansion volverd a la posicion
inicial después de terminar el marcador.

Velocidad: |a velocidad del eje que vuelve a la posicion inicial después de terminar el
marcador.

Eje de rotacién: seleccidnelo, indica que el eje de expansién actual es el eje de rotacion.
Manera de movimiento es rotacion; de lo contrario, indica el procesamiento de contenido
plano o el proceso de localizacion del eje Z.

Relacién de engranaje: eje de conexion del motor eléctrico, la relaciéon de reducciéon es
uno. Si hay una configuracion de reduccidn, la relacién de reduccion es la relacion de
configuracion de reduccion.

Didmetro de la pieza: |la pieza de trabajo debe marcarse actualmente. Si el eje de
expansion es el eje de rotacion, el diametro de la pieza, un parametro importante para
contar la distancia de movimiento, debe rellenarse con precision.
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Cero: si el eje de expansién actual tiene sefnal cero. Cuando el eje de expansién no ha
habilitado la sefal cero, no puede configurar coordenadas absolutas. Por lo tanto, marcar
un conjunto de piezas requiere ajustar el sitio para que cada procesamiento permanezca
en el mismo sitio. Entonces, el sistema toma el eje de expansidn como punto de origen
predeterminado antes del procesamiento. Después de procesar una pieza de trabajo, el
sistema movera el eje de expansién hacia atras. De esta manera, cada pieza de trabajo se
procesara en el mismo sitio.

Velocidad de ir a cero: la velocidad de movimiento del eje de expansiéon que busca la sefial
cero.

Compensacion cero: la distancia de ausencia del eje de expansion actual después de
descubrir la senal cero.

Tiempo de espera cero: establezca el tiempo del eje de expansidn para encontrar el punto
cero. Si lo excede, el sistema presentard "horas extras".

Precisién cero: cuando se selecciona, el eje debe dar tres sefiales de cero en el proceso de
ir a cero; y no esta seleccionado, el eje solo necesita una senal.

Compensacién de escala: se refiere al coeficiente de escala de la distancia de movimiento
correspondiente en el eje de expansion. Ajustar este parametro puede eliminar la
separacion y superposiciéon en conexion.

Compensacion de espacio: se refiere a la compensacion de espacio inverso, compensando
el error de espacio entre las marchas cuando se mueve.

Compensacion de cizalladura: cuando la maquina genera una relacion de error mayor, se
crearan fendmenos de cizalla durante el marcado plano. Ajustar este parametro puede
eliminarlo.

Cuando se configuran todos los parametros, puede hacer clic en "marcar" para procesar.
Nota: 1. Utilice Corfile.exe para realizar una correcciéon de linealidad completa,
asegurandose de la consistencia del efecto.

2. El nivel de la mesa, la rotacion eléctrica estable y el modo de luz agradable son las
claves para marcar el mejor efecto.
El botdon de posicion especial puede establecer la posicion a la que se mueve el motor
antes de la marca. Al presionar el botdn "Posicion especial" y establecer las coordenadas de
posicion designadas. Luego, presione el botdn "Movimiento especial" y seleccione "Ir a la
posiciéon especial", el motor ird a la posicién que configuré. Como se muestra en la figura
8-34, figura 8-35:

Goto marker origin

Axis go zero. ..

Cancel | Goto special position

Origin coor

xfo
rp
2

(0)Set current position

Cancel

Figura 8-34 Figura 8-35
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8.10 Marca de archivo multiple

El mdédulo "Marca de archivo multiple " puede marcar repetidamente archivos * .ezd
diferentes, evitando cambiar los archivos. Ese menu de funciones se muestra en la figura

8-36:
Laser Help
. AngleRotate
' angleRotate2
 GlobeMark

MultiFileMarlk

Multi part mark
PowerkKeyboard
PowerRuler
RaokaryMark
RotateTextMark
Splittarkz

Figura 8-36

rultiFile™ark i ::.. EI

File

Add

Delete

i

Prew

ik

Madify

Open | Save ‘

Mark[F2]

Figura 8-37

Agregar: agrega archivos .ezd. El cuadro de dialogo aparece como Figura 8-38 después de
hacer clic en el botdn "Agregar". Establecer el control de E /S condicional para los archivos
y marcarlos automaticamente cuando la placa acepta la sefial de E /S en estado de marca.
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Fle x|
File

~IJO Control Conditional

g5 T e (T 0 (s

151413121110 9 8 7 6 &5 4

w T
r T
= 3
= <

Cancel

| =3 |

Figura 8-38

Eliminar: eliminar archivos.
Anterior, Siguiente: cambie el orden de los archivos.

Modificar: cambiar el archivo seleccionado y el control IO condicional.

Si hace clic en el nombre de los archivos, muestre el contenido del archivo en el cuadro de
didlogo de marcas multiples a la derecha. Si hace doble clic en el nombre de los archivos,
abra el archivo y puede cambiar el contenido y los parametros. Marque los archivos
revisados después de presionar guardar.

Guardar: guardar eligiendo archivos y configurando el control IO condicional a *.mfd.

Abrir: abrir archivos * . mfd.

Establezca el control IO condicional, presione la marca, luego verifique la sehal en el
tablero, si la sefial es la misma que la configuraciéon, se marcaran los archivos con la
configuraciéon. Si la sefal concuerda con algunos archivos, se marcara el archivo en el
frente.

En términos generales, la sefal de aceptacion de software es la sefial de nivel y, al presionar
el botén de marca, aparece el cuadro de didlogo como Figura 8-39. Cuando la sefal
concuerda con la configuracién, muestra la figura 8-40, con el nombre del archivo en el
siguiente cuadro.

Stop

@
<

Ready Marking.........ings\Administrato\ § {\222 8 .ezd

Figura 8-39 Figura 8-40

Si las sefiales de aceptacion son sefales de pulso, debe configurar el puerto IO que no se
muestra en la figura 8-38 en la marca de inicio 1O. Por ejemplo, el puerto 0-3 que se
muestra en la figura 8-38, debe establecer otro puerto en la marca de inicio 10, como el
puerto 6. Presione la marca, luego abra la figura 8-41. Cuando la placa acepte la marca de
inicio IOy configure el control IO condicional Al mismo tiempo, los archivos se marcaran
solo una vez.

CTENS— x

Stop

E'Waﬂlng for 10 input signal...

Figura 8-41
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8.10 Marca de proyecto

El usuario puede cambiar la forma del objeto de marcado en el software de acuerdo con la
forma de la pieza, para asegurarse de que el resultado del marcado no se distorsione en la
superficie del cilindro.

Diametro de la parte: haga clic con el botén izquierdo en él, aparecerd y aparecerd un
didlogo para ingresar el didmetro de la parte.

Longitud de enfoque: haga clic con el botdn izquierdo en él, aparecera un cuadro de
didlogo para ingresar la longitud de enfoque de la lente F-6.

Nota: los 2 parametros afectan el resultado del marcado directamente
:Significa la relacion entre el cabezal del escanery la superficie curva

Part Time part
[@ R Fn:m:uu EE]L:-*.

Total num Time Total -

[T Continmous

[T Mark Selected

Focus Length 160. 000000 g i
i
Fart Diameter 10.000000 g
Light (F1)| Mark (F2) Qui t (FS)
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Capitulo 9 Ayuda
9.1 Acerca de EzCad2 2 Efaz. 1.0 )

BeiJing jcz technology Co.,Ltd
Tel Z 010-64426995

Aparecera un cuadro de didlogo "Acerca de c

EzCad2" si los usuarios seleccionan el comando EZCAD

"Acerca de" como se muestra en la Figura 9-1. Wi¥. ETTCL. Con

Este cuadro mostrard cierta informacion sobre The product is licensed to:

el software, por ejemplo, la edicién, el usuario e

autorizado y los derechos de autor. El nombre
del usuario también se incluira en el cuadro de

d|a|ogo_ Warning: this computer program is protected by copyright

law and international treaties. Unauthorized reproduction
or distribution of thiz program, or any portion of it,
may result in severe civil and criminal penalties, and
will be prosecuted to the maximum extent possible under
the law.

Figura 9-1 sobre EzCad2

Capitulo 10 Marcado Wark parammeter | x
La figura 10-1 es la tabla de propiedades de marcado. Pe... | Color | On/Off ~
S [ . O
i B 1 I O
10.1 Lista de plumas e o
En EzCad2, cada archivo de documento tiene 256 lapices, B3 I On
numerados del O al 255, y se encuentran en la parte superior de i 4 [ On
la Tabla de propiedades de marcado. Cada pluma corresponde *g g gz
a un grupo de parametros de marcado y el nombre de la base %7 B O~ v
de parametros esta después del color. < »

% : Este elemento indica que se marcaran los objetos con el ..... .

numero de boligrafo seleccionado. Los usuarios pueden W Use default param
personalizar el color haciendo doble clic en el color Current pen o
pegatina. Loop Count Iﬁ
[—: Este elemento indica que el objeto actual no se ha Speed 0M/Second | =
marcado con el ndmero de un boligrafo y no se marcara. Current (A) | —]
Color: el color del boligrafo actual Frequency (KHz) | —]
Botdn Aplicar parametro: los botones se muestran en la Figura Q Pulse Width(@W [0 —
10-2 Iﬁ
Cuando se presiona el botén, el nimero de lapiz del objeto BRI
actual cambiara al que representa el color. Laser O£ TCQS [100  —
Al presionar el boton derecho del mouse, aparecera un menu End TC (US) Foo 3
ntextual com muestra en la Figura 10-3.
contextual como se muestra en la Figura 10-3 Polygen TC(IS) ﬁ

EEENE 2l ———

FParam name Default
Figura 10-2 Botén para aplicar parametros

Figura 10-1 Tabla de propiedades de marcado
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Mark parameter

| Color | On/Off A

R
I O
N On
£ On
B On
—

M 1] iil fV c |:|1 oY

—ﬂmil‘-‘-@r\)l—ta.

e ot o o 2 0] [

Apply to pick objec
Set default pen

..-.. Mark off

Figura 10-3 Menu contextual

EES

10.2 Base de parametros de marcado

Base de pardmetros de marcado es una base llena de todos los pardmetros de marcado
que ya han sido configurados por los usuarios. La figura 10-4 es una lista de parametros de
marcado.

YAG: YAG indica que el parametro de marcado actual es para la maquina laser YAG, y si no,
es para la maquina laser de CO2.

Seleccione el parametro de la biblioteca: cuando presione este botdn, aparecera un
cuadro de didlogo como se muestra en la figura 10.2-1. Podemos guardar los parametros en
archivos de disco o eliminar parametros de archivos.

Parametro actual Guardar como:
"Pardmetro actual Guardar como:" se usa para nombrar el pardmetro de marcado actual en
el disco como el nombre de otra base de parametros.

Eliminar: para eliminar el nombre base del pardmetro actual.

Select param from library 5]

Param library

Default
q: * Corr param Save As

Tuew

Delete zelect param

Cancel

Figura 10-4 Lista base de parametros de marcado

Aplicar al valor predeterminado: guarde todos los pardmetros actuales en el nombre base
del pardmetro "predeterminado"

Recuento de bucles: tiempos de bucle para marcar un objeto
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Velocidad: la velocidad de marcado actual

Potencia / corriente: en modo CO2, este elemento indica el porcentaje de potencia del
parametro de marcado actual, y el 100% se refiere a la mayor potencia del equipo laser. En
modo YAG, este elemento indica la corriente del interruptor Q.

Frecuencia: |la frecuencia de la maquina laser en el pardmetro de marcado

Ancho de pulso Q: el tiempo de alto nivel del pulso Q si el equipo laser es una maquina
laser YAG de interruptor Q

Iniciar TC: cuando el cabezal del escaner tiene que ejecutar un comando de marca, los
espejos del escaner primero deben acelerarse hasta la velocidad de marcado definida. Al
comienzo del movimiento, el foco del laser se mueve muy lentamente, lo que puede
provocar un efecto de quemado en el punto de inicio. Para evitar esto, insertamos un
retraso (Iniciar TC) al comienzo de cada comando de marca. Cuando el laser finalmente se
enciende, los espejos ya han alcanzado cierta velocidad. Sin embargo, si este valor es
demasiado grande, la primera parte del vector se cortara. También se admite el valor
negativo.

Laser Off TC: el tiempo de retardo del apagado del |aser después de finalizar el marcado. El
tiempo adecuado puede eliminar el efecto de quemado al final. Este valor no puede ser
negativo.

Finalizar TC: el pardmetro finalizar TC se usa para controlar cuanto tiempo esperara el
software al final de una serie de vectores. La espera es necesaria porque el software
siempre esta "por delante" del hardware y debe esperar a que el hardware se ponga al dia.
Este retraso se aplica al final de todos los vectores en los que el laser debe apagarse
después de la ejecucion.

Poligono TC: el pardmetro Poligono TC se usa para controlar cuanto tiempo esperard el
software en los puntos de conexién del vector. La espera es necesaria debido al tiempo de
retraso entre la posicion del software / DAC y la posicion real del hardware / espejo.Este
temporizador se aplica a todos los vectores cuyo punto final es también el punto de inicio
del siguiente vector (puntos de conexion de poligono). En otras palabras, este temporizador
se aplica al final de todos los vectores en una serie de vectores conectados, excepto el
ultimo (el final del ultimo esta controlado por el parametro Finalizar TC). Los tres puntos
conectados en un cuadrado o los puntos de conexion intermedios en un circulo de
polilinea son ejemplos de puntos que puede afectar el pardmetro Polygon TC. El punto de
inicio del cuadrado se controla mediante el parametro Start TC. La ultima esquina del
cuadrado se controla con el temporizador End TC. Al hacer clic en "Avanzado" aparecera un
cuadro de didlogo de parametros avanzados como se muestra en la Figura 10-5.

Velocidad de salto: establezca una velocidad de salto del escaner para el pardmetro actual
Posicidn de salto TC | Distancia de salto TC: después de cada movimiento de salto, el
sistema retrasara un tiempoy luego ejecutara el siguiente comando. El tiempo de retraso
real se calcula mediante la siguiente formula:

Retraso total= (Distancia de salto * Dist. De salto TC) + Posicidn de salto TC

Compensacion final: solo cuando estd en funcionamiento a alta velocidad o no es
necesario configurar este parametro. Este parametro se usa para marcar un poco mas
como un incremento final al final de una operacion.

El valor negativo es compatible.

Acelerar la distancia: en aquellas aplicaciones que requieren marcado laser sin variacién
de intensidad, tenemos que agregar un segmento acelerado antes del punto de inicio para
alcanzar los resultados de marcado homogéneo.

Tiempo de punto: este parametro se utiliza para establecer el tiempo de marcado si hay
objetos de punto.
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Modo de punto de vector / Pulso por punto: Marque el grafico

vectorial usando el modo de punto y fuerce el nUmero de

pulso mientras marca cada punto Janp Speed 000 mWWSeca
Modo de optimizacién YAG: Mientras marca en el material Tunp Pasition ¢ [S00 s
de alta reflexion con laser YAG, optimice la aritmética de Tunp Dist TC 100 U

sombreado. Nota: la funcidén se utiliza para resolver las lineas
irregulares al marcar en el material de alta reflexion con laser
YAGC. Si desea utilizar esta funcién, debe conectar la sefial
PWM a la sefal de modulacion de pulso del interruptor Q.
Ahora pongém9slo en practica: ) I Vector point mode
Marque un rectangulo con un tamafo de 40 x 20y

complételo con los siguientes parametros: Marcar contorno / S L T
Desplazamiento de borde = 0 / Distancia de linea =1.0/ [ Yag optinize mode
Sombrear angulo = 0 / Sombreado unidireccional

End compensate 0 M
hce. Distance a )
Point time 0. 100 ms

Cancel |

Figura 10-5 Avanzada

Establezca los parametros de marcado de esta manera:

Nombre del parametro: XX ---- el nombre que los usuarios personalizan (facil de
entender es su medio);

Recuento de bucles: T;

Velocidad de marcado: XX ---- la velocidad que necesitan los usuarios;

Velocidad de salto: XXX ---- la velocidad de salto que los usuarios personalizan (se
sugiere usar 1200 -2500);

Porcentaje de potencia: 50%;

Frecuencia: 5 kHz;

Iniciar TC: 300;

Fin TC: 300;

Poligono TC: 100;

Posicion de salto TC: 1000;

Distancia de salto TC: 1000;

Fin compensar: O;

Acc. Distancia: O;
Puede haber varios resultados para marcar este rectangulo sombreado.
Caso #1: las lineas de sombreado y el borde estan separados. (Figura 10-6) Esto se debe a
gue el valor de inicio TC es demasiado grande y debe ser mas pequeno.

Figura 10-6 Caso # 1 Figura 10-7 Caso # 2
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Caso # 2: efecto de quemado como muestra la Figura 10-11. Esto se debe a que End TC es
demasiado largo y los usuarios deben acortarlo.
Caso # 3: Resultado perfecto como muestra la Figura 10-12.

Figura 10-12 Caso 3 Figura 10-13 Caso 4

Diferentes fabricantes utilizan diferentes fuentes de laser y escaner (gavlo), por lo que los
rendimientos también son diferentes. A veces, sin embargo, cuando los usuarios modifican
el TC Final, las lineas de sombreado y el borde no pueden superponerse. Aqui los usuarios
deben establecer la Compensacion final (valores de 0.05 a 0.25). Pero esto puede causar el
cuarto caso: las lineas de sombreado estdn mas alld del borde, como muestra la figura 10-13.
Los usuarios deben bajar la Compensacion final para alcanzar el resultado perfecto.

- Ajustar la posicion de salto TC | Distancia de salto TC:

A continuacidon se muestran los pasos de ajuste:

Establezca los dos valores de Saltar elementos de TC (valor de TC de posicion y valor de TC
de distancia) como Oy luego marque el rectangulo.

Si el segmento inicial y el segmento final de la linea de sombreado estan doblados, los
usuarios deben aumentar los dos valores de Jump TC hasta que no aparezca una curva.
Nota: El Jump TC es demasiado grande y puede influir en la eficiencia del marcado. El
escaner (gavlo) tiene un mejor rendimiento, cuanto menor es el valor de los dos Jump
TC.

- Ajuste Poligono TC:

Si marca un rectangulo con un tamano de 40 x 20, puede encontrar tres resultados posibles
sobre las esquinas del rectangulo:

Caso n. ° I: como se muestra en la Figura 10-14, se cambia a un angulo de arco que deberia
ser un angulo recto, y esto se debe a que el Poligono TC es demasiado corto, aqui los
usuarios deben aumentar el valor.

Figura 10-14 Caso # 1 Figura 10-15 Caso # 2
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Caso # 2: efecto de quemado como muestra la Figura 10-11. Esto se debe a que End TC es
demasiado largo y los usuarios deben acortarlo.
Caso # 3: Resultado perfecto como muestra la Figura 10-12.

Figura 10-16 Caso # 3

Cuando termine de configurar estos parametros, puede comenzar a marcar. Se recomienda
gue sea mejor que los usuarios no modifiquen los pardmetros que se han ajustado bien. Si
se cambiaran, el resultado también se cambiaria.

Los usuarios pueden usar la misma manera para establecer otros parametros y guardarlos
en la lista de parametros. Al hacer esto, los usuarios pueden reducir los trabajos repetidos y
aumentar la eficiencia del trabajo.

10.3 Barra de control de marca

La barra de control de marcas se encuentra en la parte inferior de la ventana de la interfaz
principal, como muestra la Figura 10-17.

[~ [CContinuo Part |1 R | 0:00:00.734
Param (F3)
7 [SIMark Sel Total [0 00:00:00. 000

Figura 10-17 Barra de control de marcas

Light (F1)| Mark(F2)

Luz: este elemento se utiliza para marcar el marco del objeto sin salida laser para que los
usuarios puedan orientar la pieza de trabajo. Esta funcidon esta disponible en aquellas
maquinas laser que tienen luz de guia.

La tecla "F1" es la tecla de acceso directo de esta funcién para el espectaculo de luces guia.
Marca: para ejecutar el marcado La tecla "F2" es la tecla de acceso directo de esta funcion.
Continuo: marque los objetos repetidamente hasta que el usuario detenga la marca
Marcar seleccionado: solo se marcaran los objetos seleccionados

Parte: el total cuenta que se ha ejecutado el comando de marca

Total: el total cuenta que se debe ejecutar el comando de marca. El valor disminuira 1
automaticamente después de que se haya ejecutado el comando de marca cada vez. No
esta disponible en el modo de Marcado continuo. Cuando esta en proceso de marcado, si el
numero de cantidad es mayor que 1, la operacién de marcado no se detendra hasta que el
numero de marcado sea O.

Parametro: parametro de maquina

La tecla "F3" es la tecla de acceso directo de esta funcion.
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10.4 Parametros de la maquina

10.4.1 Parametro de campo
Ver Figura 10-18

Configuration Parameters markcfgl @

1 Field |Laser Contro | Port I Other I

Aspect Goto pos. after Mark
Field 100. 00 Hh & Galvol=y (& Ho Movement
Offset X |0.000 - ™ GalwoZ=X% (7 Galwo Center
Dffset Y IU.UOU i " Left Up

|7 Use the corrected file

[ J (" Right Up

{” Right Bottom

Galve 1 Galve 2
(" Left Bott
[ Hegate [ Hegate . ortem
Scale [100. 0000 ﬂ Scale [100.0000 |53 S
G:) II.IJIJEID (D Il.IJEIEID
Pazzword

ﬂj [1- 0000 ﬂj [1- 0000

& ] coca | oty

Figura 10-18 Parametro de area

Campo: el rango mas amplio para marcar

Gavlo 1= x: |a pista de gavlo 1 uesd como eje X

Gavlo 2 = x: la pista de gavlo 2 uesd como eje X

Desplazamiento X: la distancia de desplazamiento en la direccién X del escaner.
Desplazamiento Y: la distancia de desplazamiento en la direccién Y del cabezal del escaner.
Use el archivo corregido: use el archivo de correccién generado por nuestro software
CorFile.exe.

Negar: la direccion opuesta del gavlo actual

(D Fo

Este item se refiere al coeficiente de correccidn distorsionante, y el valor
predeterminado es 1.0 (rango de 0.875 - 1.125). Si su disefo es como se muestra en la Figura
10-19 pero el trabajo marcado es la Figura 10-20 o la Figura 10-21, deberd aumentar el
coeficiente en la direccién del eje X para la Figura 10-20 y bajar el coeficiente en el eje X
direccioén para la figura 10-21.
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Figura 10-19 Su disefio Figura 10-20 Trabajo marcado Figura 10-21 Trabajo marcado

ﬂj Este elemento indica el coeficiente de correccidn de paralelogramo, y el valor
predeterminado es 1.0 (rango de 0.875 - 1.125). Si su disefilo es como muestra la Figura 10-19
pero el trabajo marcado es la Figura 10-22, debera ajustar este parametro para corregirlo.

Y |
| |

Figura 10-22 Trabajo marcado

Escala: se refiere al porcentaje flexible, y el valor predeterminado es 100%. Este pardmetro
se ajustara cuando el tamafo de recorte marcado sea diferente del tamafo de ajuste. Si el
tamano de recorte es menor que el disefado, los usuarios pueden aumentar este
parametro; Si el tamafo de recorte es mayor que el diseflado, los usuarios pueden reducir
este parametro.

Nota: Si hay algunas distorsiones con el escaner laser (gavlo), los usuarios primero deben
ajustar las distorsiones y luego el porcentaje de flexion.

Al configurar la escala, podemos presionar el boton [x5] , y aparecera un cuadro de dialogo
como en la figura 10-23. :

Calculate scale @

Goal mark size

&0, 000

Real mark size

80, 000

Figura 10-23 Establecer la escala
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Tamano de marca de objetivo: el tamario establecido en el software.
Tamaino de marca real: el tamafno medido del objeto que se ha marcado en la pieza de

trabajo.

El software calculara la escala automaticamente de acuerdo con estos dos valores.
Después de la marca Ir a: el gavlo salta a la posicién designada cuando termina de marcar
la contrasefa: después de configurar la contrasefa, debemos ingresarla y puede ingresar al

cuadro de didlogo de parametros.

10.4.2 Parametro de control laser
Ver Figura 10-24:

Configuration Parameters markcfg0 i will
Buscar texto en documentos y nomb

Field Laser Control |Port | Other | HardInfo |

—Laser type
Coz  Cume 6 Fibe O SPLGS ‘
~ P ~QSwitch
V¥ Ensble PHM Signal [T Use Guilin stars company
Max FEN IEDD_UI EHz 1- Howitch Upen Then FEK end
Min PHN 20,0000 KHz | FirstPulseKiller |'0 us
T pulse width reverse
Fower Map |
¥ Enable Tickle —Fiber
Pulse Width || us Serial [TPG_ILF 2
Pulse Fooo b W Losl
Open MO Del ’E ms
[T Ensable COZ FPE _ v il
—SPL
FPE Start power 10.0 %
FIL Tocremant pover [10.0 % Wawve II’_: [T Continues
| Simmer Cur [30.0 0-100)%

—Analog output
furrent Nap

[” Ensble current output Dzt il I Test

1 ST Laser
[T Enable Freq analog output Freg Map
I Enable #nalog FirstPulseKiller - - |
Max¥ [5. 00 ¥ Min¥ II'J 00 ¥V rifio0 us T2[1000  us

fiRE HiH [iZFH (&)

Figura 10-24 Parametro laser
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Tipo de laser:

Co2: indica que el tamano actual del laser es laser de Co2.

YAG: Indica que el tamano actual del laser es laser YAG.

Fibra: indica que el tamaro actual del laser es laser de fibra.

SPI_G3: indica que el tamano actual del |aser es SPI laser.
Nota: esta funcidén solo admite la tarjeta de control USBLMC.
PWM:

Habilitar sefiales PWM: la sefal PWM se emitird desde la tarjeta de control

Frecuencia maxima de PWM: |a frecuencia maxima de las sefiales PWM

Habilitar cosquillas: deje que las sefiales de preionizacion estén activas para algunas
fuentes de laser de CO2.

Ancho de pulso: el ancho de pulso de las sefales de preionizacion

Periodo de pulso: la frecuencia de las sefiales de preionizacion

Usar controlador de Q-switch digital: esta funcién es para Q-switch digital. Si marca
esta funcion, los puertos de salida 1y 2 no pueden aplicarse con otro propésito. Este modo
esta disenado principalmente para el controlador Digital Q de Guilin Xingchen

Interruptor Q Abierto cuando PSP Final: si estd marcada, la sefial de modulacion del
interruptor Q comenzara a parpadear después de que haya expirado el retraso FPS. De lo
contrario, la pulsacion del interruptor Q comienza al final del retraso de inicio TC y
coincidentemente con el comienzo de la sefal FPK.

Primera supresion de pulso(P.S.P): el tiempo duradero para la primera supresién de
pulso

Ancho de pulso inverso: invierte la sefial PWM. Ver figura 10-25

Figura 10-25 ancho de pulso inverso

Habilitar salida analégica de potencia: habilite la tarjeta de control para emitir la sefal
analégica que solia controlar la potencia del laser.

Mapeo de energia: esta es la funcion de enmienda de energia, que se usa para
establecer los porcentajes de energia del personalizado y el correspondiente, como muestra
la Figura 10-26. Si el porcentaje de potencia personalizado no esta en las pantallas del
cuadro de didlogo Potencia, el sistema seleccionara los valores de margen de linealidad.

Habilitar salida analégica de frecuencia: habilite la tarjeta de control para emitir la
sefal analdgica que solia controlar la frecuencia del interruptor Q

Mapeo de frecuencia: esta es la funcion de modificaciéon de frecuencia, que se utiliza
para establecer los porcentajes de frecuencia del personalizado y el correspondiente, como
muestra la Figura 10-27.
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Activar CO2 PSP: puede eliminar el efecto de quemado al comienzo.

Habilitar el modo de pulso de CO2: cuando se selecciona, el punto dist aparecera en el
parametro, y el software calculara la velocidad de exploracién de acuerdo con la
configuracién. Los puntos de marcado cumplirdn la configuracion con esta velocidad.

Power (%)  Real Ratio(%) frequency ((Hz) Real Ratio (K)
0 m 0.00
10 s 2.00 s
20 o 4.00 2o
30 o 6.00 T
40 T §.00 [0
S0 o 10.00 o
80 o 12.00 g0
0 o 14.00 [ro
80 o 16.00 o
90 o 18.00 o
100 er 20.00 o
IQ—KI Cancel | | 0K I Cancel |

Figura 10-26 Cuadro de dialogo Mapa de energia Figura 10-27 Cuadro de didlogo Mapa de frecuencia

Habilitar Analégico primera supresion de pulso:
Max: Tension maxima de PSP analdgico.
Min: Tensiéon minima de PSP analdgico.
T1: Tiempo en que la sefal PSP cambia de Voltaje maximo a Voltaje minimo, o viceversa.
T2: si el intervalo de tiempo entre el ldser apagado y el laser encendido es menor que T2,
el PSP no se emitira.

—I ! Ladireccién en que cambia el PSP.
Sobre el T1y el T2 podemos ver la figura 10-28:

N N
"| Tl}'_ —"le B =

I” Laser Lesk Handle
Figura 10-28 Open MO Delay IB ms

Después de seleccionar la fibra, el tipo de laser de fibra aparecera a la derecha, por ejemplo,
ipg, ipgm, quantel, raycus, y aparecera el rango de frecuencia correspondiente y el retraso
MO
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Prueba laser

Se utiliza para probar si el laser funciona normalmente o no. Presione el botdn "probar laser"
que presenta el cuadro de didlogo que se muestra en el grafico 10-29:

(—]

Laser on |

Frequency Power

|z0000 Hz |10 ®

Fulse length

10 ws [ CH

Laser On Time
10 ms

1] 4 | Cancel

Figura 10-29 Cuadro de didlogo de prueba de laser

Complete la frecuencia, la potencia, el ancho de pulso y el laser a tiempo y presione “Laser
on". Después de que el LASER se abra y se cerrara cuando llegue el momento designado.

10.4.3 Parametro de puerto
El pardmetro del puerto del equipo se muestra en el grafico 10-30:

Configuration Parameters markcfgl r>?|
Field | Laser Contro Fort |Ellher |

Stop mark inport out port for Laser power
T~ | 1L
Port 1 HiGH

Red Light Fointer output

Outort IN1.I'LL ’I _HJEI-T
In Port |Hl|'l.l. 'l %‘IEI{T

Marking output

P T
Start Mark I0

Door I0 In Fort IN'IJ'L'L. 'I _HJE‘I-T
In Port [MUIL ] ﬁl ¥ Pulse Mode -

Stop prompt message

(=

I I

—

w N

[k ] canca | Apply ‘

Figura 10-30 Cuadro de didlogo de parametro de puerto
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Detener el puerto de entrada de marcado: cuando se encuentra en proceso de marcado,
si el sistema detecta que hay una sefal de entrada correspondiente, la operacidon de
marcado actual finalizara y avisara a los usuarios con informacién de error.

Puerto de salida para la alimentacién del laser: el puerto se puede utilizar para controlar
la fuente de alimentaciéon del laser. Si configura este puerto, hay un botén "Apagar" en la
barra de marcado, vea la figura

Bed 1) | mekon) [T [CIContinue Part ’D—ﬂl’ower D££]00:00:00

[ [~ [SMerk Sel Totsl [0 pyancr3y|D0:00:00

Entrada / Salida del puntero de luz roja: el sistema emitira un alto nivel al puerto de salida
designado cuando se muestre la luz guia.

Marcado de Entrada / Salida: el puerto designado emitird un voltaje de alto nivel
(compatible con TTL) mientras se marca.

Marcar inicio Entrada Salida: en estado inactivo, el software comenzard a marcar si detecta
el voltaje de alto nivel desde el puerto designado

Modo de pulso: Marcar esta opcién significa que el soft recibe la sefal de inicio como modo
de pulso, de lo contrario es como modo de nivel.

10.4.4 Otros

Configuration Parameters markcfgD

Field | Laser Control l Port Other

Start Mark Delay o ms
Finish Mark Delay o ms
Max Power Delay ||:| ms
Max Freq Delay IEI_ ms

Laser sleep time 00 5

Max speed |5|3[|U mm,
Min speed |1 mm/ s

Curve scatter tolerance |0.01000 ngn

Red light pointer

[T Show start mark dialeg

[" Enable execute mark start and stop command file
[T Auto reset mark count

[T Disable mark when reach total count

Total mark time ID Second
Total part mum IEI

[T Enable analog current fpk |1UU us

[T User step mark mode

mE | R | AW |

Figura 10-31 Cuadro de didlogo Otro parametro

Manual de usuario EzCad2.8UN| PAG. 131



Inicio del retraso de la marca: el retraso antes de marcar.

Finalizar retraso de marca: el retraso después de marcar

Max. Retraso de potencia: el valor maximo cuando la potencia del laser cambia de 0% a
100% durante el marcado. Cuando el rango de potencia cambia menos del 100% durante el
marcado, el tiempo es menos proporcional al valor maximo. Esta funcidn es adecuada para
la fuente de alimentacién laser con velocidad de respuesta lenta. Si la velocidad de
respuesta de la fuente de alimentacién del laser es muy rapida, este valor puede ser O ms.
Max. Retraso de frecuencia: igual que el retardo de potencia maxima

Mostrar cuadro de didlogo de inicio: cada vez que se pregunta si marcarlo antes del
marcado

Habilite ejecutar el archivo de comando de inicio y detencién de la marca: cuando la
marca comienzay finaliza, primero debe ejecutar un archivo de comando.

Después de habilitar esta funcién, cuando comience el marcado, el sistema buscara el
documento start.bat bajo el software actual de contenido automaticamente y lo ejecutara;
Después de que la marca haya finalizado, el sistema buscara automaticamente el
documento stop.bat bajo el software actual de contenido y lo ejecutara.

El formato del documento bat es simple, puede usar el software de edicidon de texto (por
ejemplo: el bloc de notas, la tableta, etc. en el otro software) para dirigir la compilacion. Bat
es el documento de texto de cédigo ASCII puro, en total tiene 3 érdenes.

1. El puerto de entrada de examen ordena IN, por ejemplo IN2 =1, el puerto de entrada de
examen del sistema de expresion 2, si IN2 es el nivel mas bajo que se lleva a cabo, de lo
contrario, ha esperado que IN2 se vuelva alto.

2. El puerto de salida del establecimiento ordena OUT, por ejemplo OUT4 =1, el puerto de
salida del establecimiento del sistema de expresidon 4 son los niveles altos.

3. La demora de tiempo ordena DELAY, por ejemplo DELAY = 1000, demora de tiempo del
sistema de expresion 1000 milisegundos.

Recuento de marcas de reinicio automatico: después de la parada de la marca, el
recuento de marcas de reinicio de software automatico

Desactive la marca cuando alcance el recuento total: establezca el recuento total, cuando
se alcance la cantidad, el software no continuara marcando.

Modo de marca de paso del usuario: cuando la marca de acuerdo con el establecimiento
del movimiento de menor distancia de Galvo, retrasa el tiempo fijo después de cada
distancia de movimiento, esta funcidén utiliza principalmente en la fuerte potencia del laser
gue alcanza la profundidad, el retraso del paso es mayor, las marcas de laser en el pausa la
posicion profundamente.

Habilitar corriente analégica psp: el tiempo cuando la corriente analdgica es O antes de
marcar.

Marca de vuelo
Marcar con linea de trabajo simultaneamente. Presione el botén "marca de vuelo" que
presenta el cuadro de didlogo que se muestra en el grafico 10-32.
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[ Mark on fly

[T Fly from right te left

[T Fly Continue mode

[T Enable totel part num

[~ Disble start mark I0 in continue mode

¥ Enable HardWare fly [V Keep Entitys Order
[~ Enable simulation

[T Enable mark entity by order

[T Rewerse Encoder Signals

[T Fly encoder Offset IU- 0o mm
Delay (us) ||:I

—Inport
* Ing ( Ing

Multiplier Il-'z":":IEI um/ count Cal I
Speed |l:l.|:l S

Figura 10-32 Cuadro de didlogo conjunto de marca de vuelo

Marca de vuelo: la eleccion de este elemento se refiere a habilitar la funcién "Marca de
mosca".

Volar de derecha a izquierda: la eleccion de este elemento indica que la direccion de la
linea de transmisién es de derecha a izquierda.

Modo de continuacién de vuelo: elegirlo indica que el objeto marcado es continuo, es
decir, necesitamos marcar el contenido en un objeto continuo. (Tales como: alambre, cable,
etc.).

Habilitar nGmero total de parte: al seleccionarlo, la marca "ndmero total" establecido es
efectiva.

Desactiva la marca de inicio E/S en el modo de continuacién: indica que el software no
prueba el puerto de la marca de inicio al marcar un objeto continuo. De lo contrario, el
software probara la senal de entrada mientras marca cada vez.

Habilitar el modo de vuelo de hardware: indica que el uso del codificador de rotacion
sigue automaticamente la velocidad lineal.

Habilitar simulacion e: indica que el uso del método de hardware de simulacion produce
velocidad lineal. Requiere nombrar velocidad.

Activar entidad de marca por orden: al seleccionarla, el software marcara el contenido de
acuerdo con su orden en la lista por turnos. De lo contrario, el software marcara el
contenido de acuerdo con su posicion en el espacio de trabajo de izquierda a derecha.
Mantener orden de entidades: al seleccionarlo, el software marcara el contenido de
acuerdo con su orden en la lista por turnos. Todos los contenidos mantienen ubicaciones
opuestas como el dibujo.
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Seifales del codificador inverso: las sefiales del codificador se invierten.

Codificador de vuelo Offset: la posicion de marcado esta delante de la real.

Importar: elija el puerto de senal de vuelo para la version 2.2.6 de la placa o actualice.
Coeficiente de velocidad de vuelo: la formula de calculo se muestra de la siguiente
manera:

Coeficiente de velocidad de vuelo = perimetro de la rueda del tacémetro del codificador /
pulso del codificador por revolucion;

Puntero de luz roja:

x

[~ Enable Show contour
[” Enable continue mark mode
light Speed [3000 " mmfs

Dffset Pos X |0.00 mm

Offset Fos ¥ |0 00 mm
Size SealeX |1 00

Size Scalel Il. oo

Cancel I

Habilitar mostrar contorno: cuando se selecciona, la luz roja muestra el marco del objeto,
no el rectangulo hecho de la coordenada maxima y la coordenada minima del objeto.
Puntero de luz roja: se refiere a la luz guia

Velocidad de la luz: |a velocidad de la luz guia

Offset Pos X e Y: se utiliza para compensar el error de posicion entre la luz guia y el rayo
[aser.

Habilite el modo de marca continua: habilite esta funcién, regrese la superficie del
software, haga clic en "Parametros" y luego en la ventana emergente del cuadro de dialogo
gue se muestra en la siguiente figura, aparecerd después de que la marca se detenga cada
vez, el puntero laser rojo siempre existe.

Mark

Red Lase Pointing...
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10.4.5 Informacion de Hardware

Configuration Parameters markcfgD ll

Board Type: USE LIC

Board Version: E.Z.O

Custom: k}i-nqral custom
Function Cede: Dx0001

SH: 11208709

R B | wAw

Hay Tipo de placa, Versién de placa, SN en Informacién de hardware.
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